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Spis tresci

4. Pomysly na aktywno$¢ matematyczng .......ccceeveevveeeenennenieenennenne
— zabawy
—8ry
— konkursy
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Wstep

Ukoniczytam wlasnie opracowanie pomystéw do wykorzystania na
zajeciach zintegrowanych zwiazanych z matematyka. Zebrata si¢ ich spora
ilos¢. Mysle, ze im wigcej pomystéw, tym szerszy wachlarz do wyboru
nauczyciela. Mozliwosci sa praktycznie nieograniczone, a zatem mozna
czytaé, probowal, ulepszaé, zmieniaé, eksperymentowac....

Z whasnego doswiadczenia cheg powiedzied, ze wigkszo$¢ z tych zabaw,
gier, konkurséw i zadan sprawdzita si¢. Dostownie, gdyz podczas lubianej
przez dzieci zabawy, moglam przekazywaé wiedzg, utrwalaé ja, a takze
sprawdzaé. Podobnie z umiej¢tnosciami, ktére bardzo przydawaly sie
uczestnikom zaje¢. Sami zauwazali, ze aby wzia¢ udziat w zabawie czy grze,
trzeba orientowad si¢ w danym temacie. Czgsto podczas tych wlasnie zabaw
czy konkurséw dzieci nadrabialy niewielkie zaleglosci, aby dobrze wypas¢
na tle innych. Wiele razy zauwazylam, jak podczas udzialu w konkursie
wspaniale wspoltpracuja zdolniejsi ze stabszymi oraz jak wiele radosci przy-
nosi wspdlnie wypracowany sukees.

Sadze, ze dzigki takim wlasnie zajeciom mozna pokazad dzieciom, jak
bardzo przydadza si¢ im wszelkie umiejetnodci i wiedza matematyczna,
w szkole jeszcze w znacznym stopniu teoretyczne, ale w niedtugiej przyszto-
éci jak najbardziej praktyczne. Przykladem jest choéby péjscie do sklepu
i obliczenie, na co wystarczy pieniedzy. Mysle, ze zamieszczone w tej czegsci
gry, zabawy, konkursy i zadania matematyczne znajda swych zwolennikéw
i przydadza si¢ w urozmaiceniu zaje¢ szkolnych. Szczegélnie, jesli chodzi
o dzieci mlodsze, z klas I-III. Podobnie jak w poprzedniej cz¢sci doty-
czacej jezyka polskiego, dla ulatwienia zaznaczytam, do ktérego pomyshu
beda potrzebne pomoce dydaktyczne. Do prawie wszystkich opracowalam
przyktady tych pomocy. Oczywiscie zach¢cam do ich modyfikowania, jesli
jest taka mozliwos¢.
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Przygotowane przeze mnie pomysly do tej ksiazki maja na celu uczynie-
nie matematyki w oczach ucznidw jeszcze atrakcyjniejszg niz jest w istocie
dla niektdrych oséb. Kazdy nauczyciel ma bowiem w swojej klasie dzieci,
ktére zywo interesujg si¢ matematyka. Lecz s i takie, dla kt6rych jest to
trudny i niezrozumialy przedmiot. Dlatego przez caly czas sama szukatam
metod, ktére pomoglyby mi ulatwi¢ kontake takich dzieci z matematyka.
Sadze, ze wiele ciekawych sposobéw znajda Panstwo w tymze opraco-
waniu.

Staralam si¢ ulozy¢ pomysly od najlatwiejszych do stopniowo coraz
trudniejszych. Réwniez tematyka jest w miare mozliwosci dostosowana do
programu, ktdry realizuje si¢ na matematyce w klasie I, potem II i wreszcie
III. Cho¢ przyznaje, ze wiele zabaw i gier ujetych na poczatku jako te dla
klasy najmlodszej, mozna zastosowad i w nastgpnych klasach. Wystarczy
tylko zmieni¢ zakres dziatani czy tez liczby. Zamiast do 20, mozna rozszerzy¢
dziatania do 100, 1000 i wigcej. Czgsto w opisie zabaw zaznaczylam, ze
mozna dostosowaé pomyst do tematu i mozliwosci uczniéw.

Podczas przeprowadzania ponizszych gier i zabaw, mozna wiele dowie-
dzie¢ si¢ 0 uczniach i ich zainteresowaniach matematycznych. Na przyklad,
co komu sprawia najwigksza trudnos¢, a co komu wydaje si¢ fatwe i proste.
To bardzo wazne wskazéwki dla nauczyciela uczacego tego przedmiotu.
Istotne jest zauwazenie wszelkich przeszkéd i trudnosci, kedre zniechecaja
dzieci do dalszej nauki. Zadanie nauczyciela polega na utatwieniu pokonania
tych barier przez dziecko, ale réwniez na stwarzaniu takich sytuacji, w kt6-
rych dziecko, odpowiednio zachg¢cone i motywowane, wykona polecone
zadanie i to z pozytywnym skutkiem. Jednak nie bez wlasnego wysitku
i pracy. Nalezy mobilizowa¢ uczniéw chocby do sprébowania whasnych
sit, a jedli tylko jest za co, trzeba ich pochwali¢. Wiele takich okazji zdarza
si¢ podczas zabaw, gier, konkurséw, gdyz angazuje si¢ w nie wszystkich
uczniéw tak samo, kazdy ma wzia¢ udzial i postaral si¢ jak najlepiej wy-
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kona¢ dane zadanie. Takie i wiele innych, waznych funkgji spetniaja ujete
w tej ksigzce pomysly. Zwiazane sa one $cisle z tym, co pragniemy osiagnaé
podczas zaje¢ z matematyki.

Bowiem celem nauczania matematyki w klasach I-III jest wszech-
stronny rozwdj zdolnosci ucznidéw. Szczegblnie umiejetnosci logicznego
myslenia, rozumienia, dokladnosci i samodzielnosci. W klasach poczat-
kowych nauczyciel ksztaltuje u dzieci podstawowe pojecia matematycz-
ne: dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie i inne. Podczas zajeé
uczniowie wdrazani sg do rzetelnej i uczciwej nauki, whasnej pracy oraz
wspdldziatania w zespole.

Wyrabia si¢ u nich umiej¢tnos¢ koncentracji, wytrwalosci w poko-
nywaniu wszelkich trudnosci i przeszkéd, starannosei, a takze, w miare
mozliwosci, obiektywny stosunek do wykonanej przez siebie pracy.

Nauczyciel uczacy matematyki w klasach I-I1I ma na celu w szczegdl-
nosci:

— ksztaltowanie rozumienia pojecia liczby naturalnej,

— ksztaltowanie rozumienia czterech podstawowych dzialan matema-
tycznych,

— ksztaltowanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ podstawowymi technikami
rachunkowymi,

— ksztaltowanie rozumienia poje¢ geometrycznych,

ksztaltowanie rozumienia pojecia zbioru,

rozwijanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ metodami matematycznymi,

rozwijanie wyobrazni matematycznej, geometrycznej i abstrakcyjnej,

rozwijanie aktywnosci twérczej,

— rozwijanie zainteresowan matematycznych,

— przygotowanie do rozumienia tekstéw matematycznych,

— ksztalcenie umiejetnosci wykonywania prostych obliczed w pamieci,
— przygotowanie do poprawnego zapisywania obliczen,

— ksztalcenie umiejetnosci analizy i rozwigzywania zadan tekstowych,
— ksztalcenie umiejetnosci mierzenia dtugosci i pojemnosci, wazenia,
— praktyczne stosowanie pojecia prostopadiosci i réownoleglosci,

— ksztalcenie umiejetnosci obliczania obwodéw i pél,

— ksztalcenie umiejetnosci obliczania sposobem pisemnym,
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— wykonywanie prostych obliczen zegarowych i kalendarzowych,
— ksztalcenie rozumienia pojecia utamka i inne.

Stad mozna sobie wyobrazi¢, jaki ogrom pracy czeka zaréwno nauczy-
ciela, jak i ucznia, aby opanowa¢ te umiej¢tnosci bardzo dobrze.

Sposobéw i metod na realizacj¢ tych i podobnych celéw na zajeciach
matematycznych jest mndstwo, mozliwe, ze tyle, ilu nauczycieli pracu-
je w szkotach.

Ja postanowitam zebra¢ wszystkie moje pomysly gier, zabaw i kon-
kurséw dotyczacych matematyki. Mam nadzieje, ze wprowadzenie podczas
zaje¢ zintegrowanych chociaz niektérych z nich, przyczyni si¢ do lepszego
zrozumienia i utrwalenia oraz sprawdzenia przewidzianej w klasach I-III
wiedzy i umiejg¢tnosci matematycznych przez uczniéw.






Pomysty
na aktywnoSc matematyczna

W drugiej kolejnosci przedstawiam pomysly dotyczace wszelkich dzia-
fari matematycznych. Sadzg, ze matematyka jest wiodacym, obok jezyka pol-
skiego, przedmiotem. Oba za$ sa podstawa wszelkich innych nauk. Dla wielu
dzieci liczby, dodawanie i odejmowanie, mnozenie, dzielenie i inne dziatania
s abstrakcja. Dlatego sporo wiedzy i umiejgtnosci mozna dzieciom przekazaé
i nauczy¢ wykorzystujac lubiana przez nie zabawowa forme.

Zwlaszcza w klasach I-111 nalezy szuka¢ takich sposobéw, aby dzieci
nie zniechgcaly si¢ do matematyki ani w danym momencie, ani w starszych
klasach. Oczywiste jest, ze ,trening czyni mistrza”, ale wiemy z wlasnego
do$wiadczenia, ze ciagle powtarzanie i utrwalanie pewnych rzeczy jest dla
dzieci monotonne i nudne. A to, co wydaje si¢ nudne w klasach mlod-
szych, nie wzbudza zainteresowania takze pézniej. Mozna temu jednak
zaradzi¢, a przy tym samemu si¢ zabawié, uczac. Mam na mysli wplatanie
w zajecia matematyczne ciekawych gier, zabaw, zadan, probleméw do roz-
wigzania. Takich dziatan, kedre zacheca dzieci do wykonywania obliczen,
zaangazujg calkowicie. Moim zdaniem udaje si¢ to nauczycielom, ktérzy
poszukujg i znajduja inspirujace, nowatorskie pomysty oraz wyprébowy-
wuja je w swoich klasach. Sama eksperymentuje i wykorzystuje od wielu
lat rézne sposoby efektywniejszego nauczania. Obserwuj¢ z radoscia, jak
dzieci mobilizuja si¢ do pracy, nawet dodatkowej. Cieszg si¢, gdy widzg, ze
dzieciom spodobaly si¢ pomysty zabaw i gier. Chca czgsto znowu zagraé
w to czy tamto. Dla mnie jest to sygnalem, ktéra forma odpowiada dzie-
ciom najbardziej i ktéra jest efektywniejsza. Widze, kiedy dzieci najlepiej
przyswajaja nowg wiedzg, czy sprawdzam, w jakim stopniu opanowaly
dang umiejetno$é. Zwykly sprawdzian mozna przeprowadzi¢ w formie
konkursu, a powtarzane do znudzenia dziatania utrwali¢ podczas zabawy
lub gry. Wtedy dzieci nawet nie odczujg cigzaru nauki, gdyz grajac, beda sie
uczy¢. Tak sa wymyslone zasady gier izabaw matematycznych. Zach¢cam
do stosowania ich w prakeyce.
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