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Odwolania do dziel Shakespeare’a na podstawie:

Makbetw przekl. J6zefa Paszkowskiego
Hamletw przekl. Jozefa Paszkowskiego

Jak wam sie podoba w przekl. J6zefa Ulricha
Krol Henryk IV w przekl. Leona Ulricha

Sen nocy letniej w przekl. Stanistawa KoZzmiana
Krol Lir w przekt. Jozefa Paszkowskiego

Sonet 18w przekl. Stanistawa Baranczaka

soby: trzy czarownice, a takze krolowie, sztylety, korony, burze,
krasnoludy, koty, duchy, widma, malpy, bandyci, demony, lasy,
nastepcy, trefnisie, tortury, trolle, wirujace sceny, ogélna
radosc¢ oraz wrzawy wielorakie.



uczala wichura. Blyskawice raz po raz kiuly ziemie, niby nie-

zreczny skrytobojca. Grom przetaczal sie tam i z powrotem

po ciemnych, chlostanych deszczem wzgoérzach.

Noc byla czarna jak wnetrze kota. Mozna by uwierzy¢, ze wla-
$nie w taka noc bogowie przesuwaja ludzi niczym pionki na sza-
chownicy losu. Posrod tej burzy zywiotow ogien migotal pod ocie-
kajacymi krzewami kolcolistu jak obted w oczach tasicy. Oswietlat
trzy przygarbione postacie. Kiedy zabulgotal kociotek, ktos zaje-
czal przerazliwie:

— Rychloz si¢ zejdziem znow?

Zapadlo milczenie.

Az w koncu kto§ inny odpowiedzial tonem o wiele bardziej
Zwyczajnym:

— Mysle, ze dam rade w przyszly wtorek.



SWIAT DYSKU

Przez bezdenng otchtan kosmosu plynie gwiezdny z6tw
Wielki A'Tuin, niosac na grzbiecie cztery ogromne sto-

¢ nie, dZzwigajace na barkach ciezar Swiata Dysku. Malenki
ksiezyc i stonice kraza wokot nich po skomplikowanych orbitach,
powodujacych zmiany por roku. Nigdzie indziej we wszechswie-
cie nie zdarza si¢, by stont musial przesungc noge, zwalniajac dro-
ge dla stonca.

By¢ moze, nigdy nie uda sie wyjasnic, dlaczego wtasciwie tak
jest. Moze Stworca wszechswiata znudzil sie typowymi problemami
nachylenia osi, albedo i predkosci obrotowych. I postanowit cho-
ciaz raz si¢ zabawic.

7. duzym prawdopodobienstwem mozna przypuszczac, ze bogo-
wie tego Swiata nie graja w szachy — i tak jest istotnie. Nie maja do-
statecznej wyobrazni. Bogowie wolg proste, okrutne gry, gdzie Nie
Osiggasz Transcendencji, ale Trafiasz Prosto w Otchtan. Kluczem do
zrozumienia wszelkiej religii jest fakt, ze dla boga najlepsza zabawg
sa Weze i Drabiny z nasmarowanymi ttuszczem szczeblami.

To magia spaja Swiat Dysku — magia generowana jego obrota-
mi, magia prz¢dzona jak jedwab z pierwotnej struktury egzysten-
Cji 1 zszywajgca rany rzeczywistosci.

Wiele z tych nici konczy sie w Ramtopach, gorach ciggnacych
sie od zamarznig¢tych ziem wokot Osi poprzez diugi archipelag az
do cieptych morz, w nieskoniczonos¢ przelewajacych sie nad Kra-
wedzig w przestrzen.

Pierwotna magia strzela niewidzialnymi iskrami pomiedzy
jednym szczytem a drugim i uziemia si¢ w gorach. Ramtopy dostar-
czaja Swiatu wigkszoSci magoéw i czarownic. W Ramtopach liScie
na drzewach poruszajg si¢, chociaz nie ma wiatru. Wieczorami
gtazy wychodza na przechadzke.

Czasami nawet ziemia wydaje si¢ Zywa.

A czasami takze niebo.

Burza naprawde dawala z siebie wszystko. Miata swoja
¢ wielka szanse. Przez cale lata wedrowata po prowingji, wy-

petniajac pozyteczne prace jako szkwal, nabierata doswiadczenia,
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TRZY WIEDZMY

nawigzywala kontakty, od czasu do czasu zaskakiwala niczego nie
podejrzewajacych pasterzy albo famata miode deby. A teraz wolne
miejsce w pogodzie dalo jej okazje, by si¢ wykazac. Rozbudowywa-
ta role w nadziei, ze zauwazy ja ktorys z wielkich klimatow.

To byta dobra burza. Cechowata j3 godna uwagi zywiolowosc¢
i pasja. Krytycy zgodnie oceniali, ze jesli tylko nauczy si¢ panowac
nad swymi gromami, bedzie w najblizszych latach burza wartg zo-
baczenia.

Lasy huczaly oklaskami, peine mgiet i zerwanych liSci.

W takie noce, jak juz wspomniano, bogowie rozgrywaja gry
inne niz szachy. Graja losami ludzi i tronami krélow. Nie wolno
zapominac, ze zawsze oszukuja, do samego konca...

Po wyboistej lesnej drodze pedzil powoz. Podskakiwal gwat-
townie, gdy kola trafialy na korzenie drzew. Woznica poganiat za-
przag, a rozpaczliwe trzaski bata zgrabnie akcentowaly ryk hura-
ganu nad glowa.

Zanim... bardzo blisko za nim i coraz blizej... mkneli trzej za-
kapturzeni jezdzcy.

W takie noce dokonujg si¢ zle uczynki. Dobre réowniez, ma
sie rozumiec. Ale ogdlnie rzecz biorac, gtownie te zle.

W takie noce czarownice wyruszaja w Swiat.

No, moze nie calkiem w swiat. Nie lubig obcej kuchni,
¥ "« nie sg pewne wody, a w dodatku szamani stale zajmuja

im lezaki. Ale dzisiaj zza porwanych chmur wylaniat si¢ ksiezyc

w pelni, szarpane wiatrem powietrze petne bylto szeptoéw i bardzo

wyraznego posmaku magii.

Na swej polanie w lesie rozmawialy czarownice.

— We wtorek mam przypilnowac dzieciaka — oswiadczyta jed-
na z nich. Nie nosita kapelusza, a tylko burze siwych lokow, tak
gestych, ze przypominaly helm. — Najmlodszego naszego Jasona.
Ale moze byc piatek. Pospiesz si¢ z herbatg, skarbie. Gardio mi
zaschlo na wior.

Najmtodsza z trojki westchneta i chochla przelata troche
wrzgtku z kociotka do imbryka.
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SWIAT DYSKU

Trzecia czarownica poklepala ja przyjaznie po reku.

— Ladnie to powiedziata$ — zapewnila. — Musisz jeszcze popra-
cowac nad zgrzytaniem. Mam racje, Nianiu Ogg?

— Zgrzytanie zawsze si¢ przyda — zgodzila si¢ czym predzej
Niania Ogg. — Widze, ze Mateczka Whemper, niechodpoczywaw-
spokoju, dobrze ci¢ wprawila w zezie.

— Przyzwoity zez — przyznata Babcia Weatherwax.

Najmlodsza, noszaca imie Magrat Garlick, uspokoila si¢ wy-
raznie. Zywila wielki szacunek dla Babci Weatherwax. W calych
Ramtopach bylo wiadome, ze panna Weatherwax rzadko kiedy
bywa z czego$ zadowolona. Jesli stwierdzila, ze to przyzwoity zez, to
oczy Magrat zagladaly pewnie w dziurki nosa.

W przeciwienstwie do magow, ktorzy najbardziej ze wszystkie-
go lubig skomplikowang hierarchie, czarownice nie dbaja o usta-
long strukture rozwoju kariery zawodowej. Kazda z nich sama de-
cyduje, czy przyjac do siebie jakas dziewczyneg i po Smierci prze-
kazac jej swoj teren. Czarownice nie s3 z natury towarzyskie, przy-
najmniej wobec innych czarownic, i z pewnoscig nie maja zadnych
przywodczyn.

Babcia Weatherwax byla najbardziej szanowang ze wszytkich
przywodczyn, ktorych nie mialy.

Magrat lekko drzaly rece, kiedy parzyta herbate. Oczywi-
Scie, czula sie zaszczycona, ale i zdenerwowana, ze przypadio
jej zaczac prace wioskowej czarownicy pomiedzy Babcig i —
z drugiej strony lasu — Nianig Ogg. Sama wpadla na pomyst, by
utworzyC miejscowy sabat. Miala wrazenie, ze tak bedzie bar-
dziej... no... bardziej okultystycznie. Ku jej zdumieniu, dwie cza-
rownice zgodzily sie, a przynajmniej nie odmowity zbyt stanow-
czo.

— Rabat? — zdziwila si¢ Niania Ogg. — A po co nam wspolny
rabat?

— Jej chodzi o sabat, Gytho — wyjasnila Babcia Weatherwax. —
No wiesz, jak za dawnych lat. Spotkanie.

— Potupiemy? — spytata Niania Ogg z nadziejq.

— Zadnych taficow — uprzedzila Babcia. — Nie przepadam za
tanicami. Ani Spiewami, ani nadmiernym podnieceniem, ani za-
bawa z ré6znymi masciami i tym podobnie.
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— Dobrze ci zrobi takie wyjscie — oswiadczyla z zachwytem Nia-
nia.

Magrat byla troche rozczarowana w kwestii tafica i zadowolo-
na, ze nie zdradzita jednego czy drugiego pomystu, ktory jej cho-
dzit po glowie. Siegnela po przyniesione z domu zawinigtko. To byt
jej pierwszy sabat i postanowila, ze wypadnie jak nalezy.

— Moze ktos ma ochot¢ na stodka buleczke? — zaproponowata.

Babcia dobrze si¢ przyjrzala, zanim odgryzia pierwszy kes.
Kazda buleczka miata symbol nietoperza na wierzchu. Oczka nie-
toperzy Magrat zrobila z rodzynek.

Powo6z przebil si¢ miedzy drzewami na skraju lasu, wje-
chat na kamien, przez moment jechat na dwoch kotach,
, wyprostowal si¢ wbrew wszelkim prawom réwnowagi i po-

gnat dalej. Jednak wyraznie zwolnit. Hamowalo go zbocze.

Woznica stanaf na nogi, w stylu powozacych rydwanami, od-
garnal z czota wlosy i wpatrzyl si¢ w mrok. Nikt nie mieszkat u pod-
no6za samych Ramtopow, a jednak widziat przed sobg swiatto. Dzie-
ki wszystkiemu, co faskawe... To naprawde swiatlo.

Za jego plecami w dach powozu whbila sie strzata.

Tymczasem krol Verence, wltadca Lancre, dokonywal od-
krycia.
¢ Jak wiekszos¢ ludzi — w kazdym razie wigkszoS¢ ludzi
w wieku ponizej szesc¢dziesiagtki — Verence nie dreczyl swego umy-
stu rozwazaniami, co si¢ dzieje z cztowiekiem po Smierci. Jak wigk-
sz0s¢ ludzi od samego zarania dziejow zakladat, ze w koncu wszyst-
ko samo si¢ jakos utozy.
I - jak wigkszo$¢ ludzi od zarania dziejow — byt teraz martwy.
Lezal u stop schodoéw w zamku Lancre, ze sztyletem w plecach.
Usiadl i stwierdzil ze zdumieniem, ze kiedy kto§, o kim chcial-
by myslec jako o sobie, siedzial, co§ bardzo podobnego do jego
ciala pozostalo w pozycji lezacej na podlodze.




SWIAT DYSKU

To calkiem dobre cialo, uznal, po raz pierwszy ogladajac je
z zewnatrz. Zawsze byt do niego przywiazany, cho¢ musial przy-
znac, ze w tej chwili sytuacja ulegla zmianie. Bylo poteznie i do-
brze umiesnione. Dbatl o nie. Wyhodowat mu wasy i dtugie fali-
ste wlosy. Pilnowal, zeby dostarcza¢ mu wielu zdrowych ¢wiczen
na Swiezym powietrzu i duzo czerwonego miesa. A teraz, kiedy
cialo bardzo by mu si¢ przydato, akurat go zawiodlo. A raczej
opuscito.

W dodatku musiat jako§ ustosunkowac si¢ do stojacej tuz obok
wysokiej, chudej postaci. Skrywala si¢ pod czarna szata z kaptu-
rem; jedna reka, wysunieta spomiedzy fald i Sciskajaca wielka ko-
s¢, zbudowana byla z kosci.

Kiedy cztowiek juz umrze, pewne rzeczy rozpoznaje instynk-
townie.

WITAM.

Verence wyprostowal si¢ na peing wysokos¢, a raczej to, co by-
toby pelna wysokoscia, gdyby ta jego czes¢, do ktorej okreslenie
takie mogloby sie odnosic, nie lezala teraz na podlodze oczekujac
przysziosci, w ktorej jedynie stowo ,glebokos¢” byloby na miejscu.

— Jestem krolem, zechciej pamigtac — powiedzial.

BYLES, WASZA WYSOKOSC.

— Co? — warknat Verence.

POWIEDZIALEM: BYLES. NAZYWA SIE TO CZASEM PRZE-
SZEYM. WKROTCE SIE DO NIEGO PRZYZWYCZAISZ.

Wysoka postac zastukala koScianymi palcami o drzewce kosy.
Byta wyraznie czyms poirytowana.

Jesli si¢ zastanowi¢, pomyslal Verence, to ja tez jestem poiry-
towany.

Pewne wyrazne, oczywiste w tej sytuacji sugestie przebijaly sie
nawet przez oblakanga, brawurowg gtupote, stanowiaca zasadnicza
czeS¢ krolewskiego charakteru. Verence uswiadamiat sobie powo-
li, Ze niezaleznie od tego, w jakim krolestwie si¢ obecnie znalazi,
to nie on jest w nim krélem.

— Czy jestes Smiercia, przyjacielu? — zapytat.

MAM WIELE IMION.

— A ktérego obecnie uzywasz? — zapytal Verence z nieco wi¢gk-
szym szacunkiem.
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Wokét nich kiebili sie ludzie. Co gorsza, sporo 0s6b kiebito sie
takze przez nich, jak duchy.

— A wiec to Felmet — dodat krél, spogladajac na postac przy-
czajong na szczycie schodow i obscenicznie zadowolona. — Ojciec
zawsze mi powtarzal, Ze nie powinienem odwracac sie do niego
plecami. Dlaczego nie jestem wsciekly?

GRUCZOLY, wyjasnil krotko Smieré. ADRENALINA I TAK
DALE]. I EMOCJE. NIE MASZ ICH. JEDYNE, CO CI POZOSTA-
LO, TO MYSL.

Wyraznie podjat jakas decyzje.

TO WBREW REGULOM, moéwit dalej, jakby do siebie. ALE
KIM JA JESTEM, ZEBY SIE SPIERAC?

— Kim, istotnie.

SLUCHAM?

— Powiedzialem: kim, istotnie.

CICHO BADZ.

Smier¢ przechylit czaszke na bok, jakby wstuchiwat sie w we-
wnetrzny glos. Opadl mu kaptur i martwy krél zauwazyt, ze Smieré
przypomina gladki szkielet pod kazdym wzgledem proécz jedne-
go: oczodoly plonely mu btekitem nieba. Verence nie czut stra-
chu — trudno czu¢ strach, jesli elementy do niego niezbedne sty-
gna wiasnie o kilka stop obok, a w dodatku nigdy w zyciu niczego
sie nie bat i nie miat ochoty zaczynac w tej chwili. Po czesci z po-
wodu braku wyobrazni, ale tez dlatego ze byl jednym z tych rzad-
kich osobnikow calkowicie zogniskowanych w czasie.

Wigkszos¢ ludzi jest inna. Przezywaja swoje krotkie zycie w ro-
dzaju temporalnego rozmycia wokot punktu, gdzie znajduje sie
ich ciato: przewidujg przysztosc albo nie umiejq porzucic przeszio-
Sci. Zwykle sa tak zajeci mySleniem, co zdarzy sie za chwile, ze to,
co zdarza si¢ teraz, poznaja jedynie droga wspomnien. Taka jest
wiekszosc. Ucza si¢ strachu, poniewaz potrafia naprawde przewi-
dziec — daleko ponizej poziomu Swiadomosci — co sie wydarzy. Dla
nich to juz si¢ wydarza.

Verence zawsze zyt tylko w terazniejszosci. To znaczy az do teraz.

Smier¢ westchnal.

PEWNIE NIKT CIE O NICZYM NIE UPRZEDZIL,, rzekt znie-
checony.

13



SWIAT DYSKU

— Stucham?

ZADNYCH PRZECZUC? NIEZWYKELYCH SNOW? SZALO-
NYCH WIESZCZOW WYKRZYKUJACYCH ROZNE RZECZY
NA ULICY?

— O czym? O umieraniu?

NIE, RACZE] NIE. ZBYT WIELE OCZEKU]JE, mruknat zgryz-
liwie Smieré. WSZYSTKO ZRZUCAJA NA MNIE.

— Kto zrzuca? — zdumiat si¢ Verence.

LOS. PRZEZNACZENIE. I CALA RESZTA. Smier¢ polozyt
krolowi dlon na ramieniu. RZECZ W TYM, OBAWIAM SIE, ZE
MASZ ZOSTAC DUCHEM.

— Aha... — Kroél spojrzal na swoje cialo, ktére wydato mu sie
dosc trwale. A potem ktos$ przez nie przeszedi.

NIE DENERWU]J SIE TYM.

Verence przygladat sie, jak studzy z szacunkiem wynosza z ho-
lu jego sztywne zwtoki.

— Sproébuje — mruknal.

ZUCH.

— Ale obawiam sig, ze nic mi nie wyjdzie z bialych przesciera-
det i dzwonienia tancuchami — dodal. — Czy musze snuc si¢ bez
celu,j@czeé 1 wrzeszczec?

Smierc wzruszyl ramionami.

A CHCESZ? zapytal.

— Nie.

W TAKIM RAZIE NA TWOIM MIEJSCU BYM SIE TYM NIE
PRZEJMOWAL..

7 glebin swej ciemnej szaty wyjal klepsydre i przyjrzat si¢ jej
uwaznie.

NAPRAWDE MUSZE JUZ LECIEC, oswiadczyt.

Odwrocit sie na piecie, zarzucil kose na ramie i ruszyl przez
Sciane holu.

— Chwileczke! Zaczekaj! — krzyknat Verence i pobiegt za nim.

Smier¢ nie obejrzat si¢. Verence ruszyt za nim przez mur;
przypominato to wedrowke we mgle.

— Czy to wszystko? — zapytat. — Chce wiedziec, jak dlugo mam
by¢ duchem. Dlaczego jestem duchem? — Zatrzymat si¢ i wzniost
wladczo nieco przeswitujacy palec. — St6j! Rozkazuje ci!
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Smier¢ smetnie pokrecil glowa i przeszedt przez kolejna Scia-
ne. Krol pospieszyt w jego Slady, zachowujac tyle godnosci, ile
zdotal. Znalazt Smier¢ poprawiajacego uprzaz na wielkim bia-
lym koniu, stojacym na blankach. Kon mial na pysku worek z ob-
rokiem.

— Nie mozesz mnie tak zostawic¢ — rzekl krol widzac, ze wla-
Snie to wkrotce sie stanie.

Smier¢ odwrécit si¢ do niego.

MOGE, o$wiadczyl. JESTES UPIOREM. DUCHY ZAMIESZ-
KUJA SWIAT POMIEDZY KRAINA ZYWYCH I KRAINA UMAR-
LYCH. NIE JA ZA NIE ODPOWIADAM. Poklepat krola po ramie-
niu. NIE MARTW SIE. TO NIE POTRWA WIECZNIE.

— To dobrze.

ALE MOZE SIE WYDAWAC WIECZNOSCIA.

— A jak dlugo potrwa naprawde?

DOPOKI NIE WYPEENISZ SWEGO PRZEZNACZENIA, JAK
SADZE.

— A skad sie dowiem, jakie to przeznaczenie? — wypytywal zroz-
paczony krol.

PRZYKRO MI, ALE W TYM NIE MOGE CI POMOC.

— Jak moge to odkryc?

JAK ROZUMIEM, TAKIE SPRAWY ZWYKLE SAME STAJA
SIE OCZYWISTE, odparl Smier¢ i wskoczyt na siodlo.

— A do tego czasu musz¢ nawiedzac to miejsce... — Verence
rozejrzal si¢ po murze obronnym. — I pewnie catkiem sam. Czy
kto$§ moze mnie zobaczyc?

TAK... CI O PSYCHICZNYCH SKEONNOSCIACH. BLISCY
KREWNL. I KOTY, OCZYWISCIE.

— Nie znosz¢ kotow.

Smier¢ zesztywnial lekko, o ile to mozliwe. Bi¢kitne ptomyki
w jego oczach na moment zamigotaly czerwienia.

ROZUMIEM, rzekl. Ton sugerowal, ze zgon jest zbyt dobry
dla wrogow kotéw. PRZYPUSZCZAM, ZE LUBISZ WIELKIE,
GROZNE PSY.

— Szczerze mowiac, tak. — Krol spogladatl posepnie na wscho-
dzace stonice. Psy... Bedzie mu ich brakowato. A wtasnie zapowia-
dat sie swietny dzien na polowanie.
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SWIAT DYSKU

Ciekawe, czy duchy poluja. Prawie na pewno nie, uznat. I pew-
nie tez nie jedza ani nie pija, a to juz naprawde przykre. Lubit
ttumne, gwarne przyjecia i wyztopal® w zyciu wiele kwart dobre-
go piwa. Zresztg ztego rowniez. Nigdy ich nie rozréznial; dopiero
nastgpnego ranka.

Ponuro kopnat kamien i zauwazyl zniech¢cony, ze stopa prze-
szla na wylot. Zadnych polowan, pijanstwa, uczt, toastow, soko-
téw... Zaczynat sobie uswiadamiac, ze bez ciata trudno o cielesne
rozkosze. I nagle zycie wydalo mu sie warte przezywania. A fakt, ze
go nie przezywa, wcale nie poprawit mu humoru.

NIEKTORZY LUBIA BYC DUCHAMI, zauwazyt Smierc.

— Hm - mruknal smetnie Verence.

SEYSZALEM, ZE TO NIE TAKIE STRASZNE. MOGA OB-
SERWOWAC, JAK SOBIE RADZA ICH POTOMKOWIE... PRZE-
PRASZAM, O CO CHODZI?

Ale Verence zniknal juz w murze.

NIE ZWRACAJ NA MNIE UWAGI, rzucit urazony Smier¢. Ro-
zejrzal sic wokot wzrokiem spogladajacym poprzez czas, przestrzen
i dusze ludzkich istot. Zauwazyl lawine w dalekim Klatchu, hura-
gan w Howandalandzie i zaraze w Hergen.

PRACA, PRACA, wymruczal i spigl konia, ktory skoczyt w niebo.

Verence pedzil przez sciany wiasnego zamku. Jego stopy led-
wie dotykaly podtogi; co wiecej, nieréwnosci owej podtogi powo-
dowaly, Ze chwilami stopy w ogoéle nie dotykaly podtoza.

Bedac krolem, Verence przyzwyczait si¢ traktowac stuzacych,
jakby nie istnieli. Przenikanie przez nich w roli ducha bylo pra-
wie tym samym. Jedyna réznica, to ze nie ustepowali mu z drogi.

Dotart do komnaty dziecinnej, spostrzegt wytamane drzwi,
rozrzucong posciel...

Uslyszat tetent kopyt. Skoczyt do okna, zobaczyt wlasnego ko-
nia galopujgcego przez brame miedzy dyszlami karocy. Po kilku se-
kundach wyjechali za nim trzej jezdzcy. Echo stukotu kopyt uno-
sito si¢ przez moment na dziedzincu i zamarto.

Krol walnat piescia w parapet; dlon zanurzyla si¢ na kilka ca-
li w kamien.

# Zlopanie przypomina picie, tylko wigcej si¢ rozlewa.
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TRZY WIEDZMY

Potem skoczyl przez okno, nie dbajac o wysokos¢, i na wpot
przefrunat, na wpot przebiegt do stajni.

Zaledwie dwadzieScia sekund zajeto mu odkrycie, ze do wie-
lu rzeczy, ktérych duchy nie moga robic¢, nalezy dodac¢ dosiada-
nie wierzchowca. Udalo mu si¢ wsig$¢ na siodlo, a przynajmniej za-
wisnac okrakiem w powietrzu o cal nad nim, ale kiedy kon wresz-
cie si¢ sptoszyl, przerazony dziwnym zjawiskiem poza uszami, Ve-
rence zostal na miejscu, dosiadajgc pieciu stop Swiezego powietrza.

Sprobowat pobiec i dotart az do bramy, ale tu powietrze wo-
kot niego zgestnialo jak smota.

— Nie wyjdziesz — zabrzmial smutny, starczy glos tuz za nim. —
Musisz zostac tu, gdzie zostale§ zabity. To wiasnie oznacza nawie-
dzanie. Mozesz mi wierzyc. Wiem dobrze.

Babcia Weatherwax znieruchomiata z uniesiong do ust
drugg stodka buteczka.
¢ — Cos sie zbliza — oznajmita.

— Zgadujesz po Swierzbieniu palca? — zapytata podniecona
Magrat. Wszystkiego o magii nauczyla si¢ z ksigzek.

— Swierzbieniu uszu — odparta Babcia. Uniosta brew i zerkne-
ta na Nianie Ogg. Stara Mateczka Whemper byla na swoj sposob
czarownicg wspaniala, ale nazbyt marzycielska. Za duzo kwiatow,
romantycznych uniesien i tak dalej.

Co jakis czas blyskawica rozswietlala ciagnace si¢ do skraju
puszczy wrzosowiska. Deszcz, padajacy na ciepla latem ziemie, wy-
pelnial powietrze smugami mgly.

— Kopyta? — zdziwila sie Niania Ogg. — Nikt chyba by tedy nie
przejezdzal tak p6zna noca.

Magrat rozejrzala sie lekliwie. Tu i tam wsrod wrzosowisk wy-
rastaly wielkie gtazy. Ich poczatki ginely w pomroce dziejow, ale
podobno prowadzily ruchliwe i tajemne zycie. Zadrzafa.

— Czego tu mozna si¢ bac? — wyszeptala niepewnie.

— Nas — odparfa z dumg Babcia Weatherwax.

Tetent kopyt zblizyt si¢ i zwolnil. A potem kareta zadudnifa
mie¢dzy krzewami kolcolistu; konie zwisaly niemal w uprzezy. Woz-
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SWIAT DYSKU

nica zeskoczyl, podbiegt do drzwi, wyjat z powozu duze zawinigt-
ko i ruszyt w strone trzech czarownic.

Byt juz w potowie drogi, kiedy zatrzymatl sie i wbit w Babcie
Weatherwax wzrok peten grozy.

— Wszystko w porzadku — szepneta. Cichy glos przebit sie przez
pomruk burzy, czysty jak dzwon.

Postapita kilka krokéw w kierunku mezczyzny. Ustuzna bly-
skawica pozwolifa spojrzec prosto w jego oczy. Byly skupione w ten
szczeg6lny sposob, ktory tym, co Wiedza, mowil wyraznie, ze ich
wlasciciel nie patrzy juz na ten Swiat.

Ostatnim wysitkiem wcisnat zawinigtko w rece Babci i runat na
twarz; piora bettu z kuszy sterczaly mu z plecow.

Trzy postacie wstapily w krag swiatta ognia. Babcia spojrzata
w inne oczy — oczy lodowate jak zbocza Piekta.

Ich posiadacz odrzucil na bok kusze. Kiedy wyciagal miecz,
pod jego przemoczonym plaszczem blysneta kolczuga.

Nie zakrecil miynka ostrzem. Oczy, wcigz wpatrujace sie
w twarz Babci, nie nalezaly do cztowieka, ktory lubi kreci¢ miyn-
ki. Nalezaly do kogos, kto doskonale wie, do czego sluza miecze.

Wyciagnat reke.

— Oddasz mi to — rzekl.

Babcia odchylita koc z zawiniatka i spojrzata na matg twarzycz-
ke spowita w sen.

Podniosta glowe.

— Nie — oswiadczyta dla zasady.

Zoierz zmierzyt wzrokiem ja, a potem Magrat i Nianie Ogg,
stojace nieruchomo jak gtazy na wrzosowiskach.

— Jestescie czarownicami? — zapytal.

Babcia przytakneta. Blyskawica przeszyta niebo i piecdziesigt
sazni od Babci krzak rozblysnal ptomieniem. Dwaj zolierze za
dowo6dca zamruczeli cos, ale on uSmiechnat sie tylko i uniost okry-
ta kolczuga dlon.

— Czy skora czarownic odbija stal?

— Nic o tym nie wiem — odparta chtodno Babcia Weatherwax.
— Chcesz sprawdzic?

Jeden z zolierzy podszed! i ostroznie stuknat dowodce w ra-
mie.
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