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            Wstęp

	Przekazuję w tej książce wiedzę, którą sam chciałbym dysponować, kiedy zaczynałem pracować w zawodzie. Część informacji w niej zawartych może się Czytelnikowi wydać znajoma, ponieważ jest to poprawiona, przeredagowana i uspójniona wiedza, jaką od 2005 roku publikuję w prasie branżowej, zamieszczam na blogach i przedstawiam podczas prezentacji i szkoleń. Skoro część informacji można znaleźć w sieci, po co kupować tę książkę? Przygotowałem ją jako kompilację podstawowych informacji dla tych, którzy szukają drogi na skróty, by zostać testerami, i tych, którzy już zrobili pierwszy krok w tym kierunku.

	Wciąż wiele osób pyta, jak zostać testerem. Ta publikacja to moja odpowiedź podana w pigułce. W mojej opinii pokazuje ona najprostszą i najkrótszą drogę do zawodu.

	Materiał zawarty w książce został „przećwiczony” na początkujących adeptach testowania i testerach o niewielkim doświadczeniu. Chciałem im serdecznie podziękować za recenzje i uwagi oraz za udział w powstawaniu tej publikacji.

	Do każdego bardziej praktycznego tematu próbowałem dodać zadania. Są opisane skrótowo, a ich rozwiązanie wymaga dużej dozy samodzielności i samozaparcia, a także własnej inicjatywy. Pewną pomocą dla tych, którzy wolą pójść na skróty, będą zadania, aplikacje i specyfikacje przygotowane na potrzeby mistrzostwa polski w testowaniu oprogramowania TestingCup, dostępne pod adresem mrbuggy.pl. Jest tam wystarczająco dużo materiału dla osób, które chcą szukać defektów, uczyć się je raportować i podglądać pracę najlepszych.


	
            Podziękowania


	Inspiracji do powstania mojego portalu testerzy.pl oraz w konsekwencji tej książki dostarczyły setki testerskich blogerów i autorów książek dotyczących lub dotykających testowania. Na świecie są setki wartościowych testerów, którzy swoją wiedzą dzielą się każdego dnia. Publikują ciekawe pomysły, informują o nowościach i sami je wymyślają. Każdy z nich w jakimś sensie zmusił mnie do myślenia o testowaniu. Z częścią z nich się nie zgadzam i próbuję zbijać ich argumentację. Część z nich otwiera mi oczy albo zmusza mnie do nowego spojrzenia na projekty, w których brałem udział, bądź na strategię testową, którą obrałem. To im chcę szczególnie podziękować, bo mieli wpływ na to, jakim testerem jestem dziś.

	Chciałem również podziękować swoim współpracownikom. Jedni z nich czytali i recenzowali fragmenty książki, inni mnie inspirowali i wspierali w trakcie pisania, a sporo naszych wspólnych doświadczeń zostało w bardziej lub mniej oczywisty sposób zaprezentowane w tej publikacji.

	W dużej części procesu rozwoju w zawodzie testera i pisania tej pracy musiała biernie uczestniczyć moja rodzina. Wiem, że niekiedy poświęcałem za dużo czasu pracy, a za mało spędzałem go w domu. Zbyt często zdarzało mi się być w nim tylko ciałem i rozmyślać o pracy. Może uświadomiłem to sobie odrobinę za późno, ale cieszę się, że dziś udało mi się osiągnąć równowagę. Dziękuję moim najbliższym, że wytrzymali ten czas poszukiwania i odnajdowania. Bez Was ta książka nigdy by nie powstała.


	
            1. Konstrukcja książki


	Książkę podzieliłem na dwie części. W pierwszej opisuję zawód testera od strony teoretycznej i omawiam aspekty testowania, z którymi możesz się spotkać w pierwszych miesiącach pracy. W drugiej zajmuję się praktyką i podaję swego rodzaju skróty oraz gotowe rozwiązania dla testerów. Dodałem również kilka przykładów, które pomogą ci się odnaleźć w pierwszej firmie, w jakiej przyjdzie ci pracować. Są to przykłady wzięte z życia i dzięki temu może nawet bardziej przydatne.

	Chcąc pomóc „wzrokowcom”, wszędzie tam, gdzie grafika pomaga zrozumieć tekst, starałem się ją umieścić. Zastosowałem również tabele dla zwiększenia czytelności zbiorów danych – nie po to, by je pochłaniać podczas lektury, a raczej by je analizować na konkretnych przykładach. Natomiast te fragmenty, które pomagają zrozumieć szerszy kontekst omawianego tematu, ale nie należą do głównego wątku rozważań (np. definicje czy dygresje), zostały ujęte w ramki.
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