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Wprowadzenie

Poradnik do gry Colin McRae: DiRT 2 pomaga orientowac sie w gaszczu zawoddw, dostepnych tras
oraz samochoddw. Podpowiada takze w jaki sposéb starac¢ sie zapanowaé nad autem oraz kilka
istotnych szczegdtow, ktore kazdy kierowca, nawet ten wirtualny, wiedzie¢ powinien.

Przemek ,,g40st” Zamecki
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Porady ogolne

Rodzaje zawodoéow

Wzorem poprzedniej czesci gry, réwniez i tym razem obok popularnych rajdéw, deweloper
przygotowat w grze takze kilka innych rodzajow zawoddéw, dzieki ktérym dla niektérych oséb gra
moze wydawac sie nieco mniej monotonna. Ponizej znajdujq sie szczegdtowe informacje starajace
sie wyjasnic¢ réznice pomiedzy nimi.

Rally

Standardowe, najczesciej spotykane zawody w klasie WRC. Zadaniem gracza jest jak najszybsze
przejechanie danego odcinka otwartej trasy, bez udziatu innych kierowcéw. Aby moc bra¢ udziat w
tego typu zawodach nalezy wykupi¢ do auta rajdowego tzw. Rally Pack.

Rally Cross

Zawody rozgrywane przy czynnym wspétudziale pozostatych kierowcow na trasach zamknietych,
czes$ciowo pokrytych piachem, szutrem i asfaltem. Wszyscy zawodnicy startuja z jednej linii i
wygrywa ten, ktéry dojedzie na mete jako pierwszy. Niektére z zawoddow rozgrywane sg w
dwuosobowych druzynach. Aby wzigé udziat w crossie nalezy wykupi¢ do rajdéwki Rally Cross Pack.

Trailblazer

Specyficzny rodzaj wyscigow, w ktérych poszczegdlni zawodnicy startujg na trasie w réwnych
odstepach czasowych. Zadaniem kierowcy jest jak najszybsze przejechanie otwartego odcinka
trasy, préba przegonienia konkurenta znajdujacego sie z przodu oraz skuteczna ucieczka przed
autem jadacym z tytu. W zawodach tych samochody osiggajg najwieksze predkosci dzieki poteznej
mocy silnikéw. Do udziatu w nich niezbedny jest Trailblazer Pack.

Gate Crusher

Na trasie otwartego odcinka rozmieszczono w nierownomiernych odstepach zo6tte pudetka.
Zadaniem kierowcy jest takie sterowanie samochodem, aby w trakcie przejazdu potraci¢ jak
najwieksza liczbe owych pudetek. Kazde potracenie liczy sie jako dwie dodatkowe sekundy na
doliczane do uptywajacego, $cisle okreslonego czasu. Wygrywa ten zawodnik, ktéremu po
dojechaniu do mety zostato najwiecej czasu.

Raid

Druzynowe zawody, w ktérych gracz przed ich rozpoczeciem wybiera do wspdinej ekipy jedng z
gwiazd wystepujacych w DIiRT 2. Wyscig rozgrywany jest na otwartym odcinku trasy, zwyciezcami
jest zas ta ekipa, ktérej w ogdlnym rozrachunku uda sie zgromadzi¢ wiecej punktéw niz
konkurencja.

Domination

Wyscig rozgrywajacy sie na zamknietym torze podzielonym na cztery sektory. Zadaniem kierowcy
jest jak najszybsze przejechanie mozliwie jak najwiekszej liczby sektoréw. W tych zawodach nie
ma znaczenia, jako ktérzy dojedziemy do mety, najwazniejsze sg czasy poszczegolnych sektordw.
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Land Rush

Wyscigi pétciezarowek na zamknietym, najczesciej catkowicie piaszczystym torze. Zwyciezcy jest
kierowca, ktéremu uda sie przyjecha¢ na mete jako pierwszemu.

Last Man Standing

Rodzaj zawoddéw, w ktdrym po kilkudziesieciu sekundach zegar rozpoczyna odliczanie i co kolejne
dwadzieécia sekund eliminowany jest ostatni jadacy w stawce kierowca. Aby zostaé zwyciezcqy
konieczne jest przedostanie sie na czoto stawki i odczekanie az wszyscy konkurenci zostang
wyeliminowani.

Throwdown

Ten rodzaj zawoddw stanowi niejako wyzwane rzucone graczowi przez jednego z kierowcow
sterowanych przez sztuczng inteligencje. Rozgrywane s 1 vs 1 i moze to by¢ na przyktad typowy
wyscig, jak i przejechanie OeSa w krétszym czasie od konkurenta.
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Ustawienia samochodu

DIiRT 2 jest pozycjg znacznie bardziej zrecznosciowq niz jej poprzednik, wobec czego mozliwos¢ zmiany
ustawien Sadochu zostata ograniczona do niezbednego minimum. Zmieni¢ mozna jedynie szes¢ réznych
ustawien, ktére na dodatek reprezentowane sg nie przez konkretne liczby badz wykresy, a przez
abstrakcyjne prostokaty pozwalajace dobrac¢ jedng z pieciu predefiniowanych pozycji.

Gear Ratio

Przektadnia skrzyni biegéw. Ustawienie to pozwala zmieni¢ zakres, w ktérym silnik samochodu
wchodzi na maksymalne obroty wymagajace zmiany badz redukcji biegu. Krétsze przetozenie
(SHORT) pozwala osigga¢ wieksze przyspieszenie kosztem maksymalnej predkosci pojazdu.
Ustawienie (LONG) dziata doktadnie na odwrdt, a wiec auto wolniej sie rozpedza, za to na
dtuzszym odcinku trasy moze osiggna¢ wiekszg predkos$¢ maksymalna.

Downforce

Sita docisku do podtoza. Wyzsza (HIGH) pozwala autu osiaga¢ wieksze przyspieszenie kosztem
sprawnosci aerodynamicznej. Nizsza (LOW) pozwala na uzyskanie wiekszej predkosci
maksymalnej.

Suspension

Zawieszenie pojazdu, a wiec wszystkie te elementy, ktoére przenoszg na nadwozie wszystkie sity
dziatajace u styku kota pojazdu z nawierzchnig. Miekkie ustawienie zawieszenia (SOFT) powoduje,
ze samochod lepiej przylega do podioza, co sprawdza sie szczeg6lnie dobrze na nieréwnej
nawierzchni. Im zawieszenie twardsze (STIFF), tym auto lepiej zachowuje sie na rowniej
nawierzchni, pozwalajac na wieksza kontrole nad nim.

Ride Height

Przeswit pomiedzy podwoziem auta a nawierzchnig. Im wyzszy (HIGH) tym samochdd tatwiej
pokonuje nierdwny teren. Niestety, wraz ze wzrostem przeswitu rosnie prawdopodobiefstwo
wykrecenia baczka na ostrym zakrecie.

Differential

Mechanizm réznicowy. Im wyzsze ustawienie (STRONG), tym samochdd ma lepszy kontakt z
nawierzchnig na zakrecie. Jednoczesnie jednak sprawia to, ze auto staje sie nadsterowne, a wiec
moze wykreci¢ baczka w trakcie manewru. Ustawienie (LOOSE) zmniejsza nadsterownos¢, jednak
kosztem mocy przekazywanej na kota auta i stabszego przyspieszenia na wyjsciu z zakretu.
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Brake Bias

Balans hamulcéw. Wyzsze ustawienie z przodu auta (FRONT) spowoduje, ze stanie sie ono
bardziej nadsterowne, a wiec bedzie spychane na zewnetrzng w trakcie wychodzenia z zakretu.
Ustawienie wyzszego balansu hamulcéw na tyt samochodu (REAR) pozwoli na utrzymanie wiekszej
stabilnosci pojazdu, jednakze bedzie on podatny na nadsterowno$¢ (wypadanie z zakretu na
wewnetrzna badz zbytnie zarzucanie tytem, co w efekcie moze prowadzi¢ do wykrecenia baczka).
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