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Podziekowania

Pisanie ksiazki poswieconej zagadnieniom programowania jest fascynujace, poniewaz
caly proces rozpoczyna sie duzo wczesniej, zanim rzeczywiscie ukonczone zostang
prace nad oprogramowaniem. Autorzy spotykaja sie z projektantami oprogramowania
i wydawcami ksigzek, analizuja specyfikacje produktu i wezesne jego wydania, prze-
gladaja komentarze i opinie Czytelnikéw dotyczace poprzednio oferowanych wersji,
opracowuja harmonogram pisania ksigzki i rozpoczynajg sprawdzanie swoich pomy-
stow w oparciu o wersje beta produktu. Ten interaktywny proces pozwala skupiac sie
na istotnych kwestiach i trwa bez przerwy (przy narastajacym zapale), az do ukoncze-
nia prac nad oprogramowaniem i przestania ostatecznej wersji ksigzki do drukarni.

Wydawnictwo Microsoft Press to idealne miejsce do tworzenia ksigzek dotyczacych
programowania komputerow. Na kazdym etapie procesu wydawniczego utalentowani
cztonkowie zespotu wspoétpracuja razem, by doskonali¢ wartosciowe zasoby i pogtebiac
kontakty techniczne, tworzy¢ nowatorskie strategie wdrozeniowe produktu, zgltebia¢
niewidoczne mozliwosci pojawiajacych sie technologii i dobierac¢ najwtasciwsze srodki
ich opisu. W ciggu kilku lat, to dynamiczne i innowacyjne srodowisko wydawnicze
w sposob znaczacy korzystnie przyczynito sie do rozwoju ksigzki Microsoft Visual Basic
2010 Krok po kroku, bedacej juz 6smym wydaniem tej pozycji.

Pragne goraco podziekowac¢ za wsparcie i wskazowki osobom, ktére pomogly
zaplanowac, napisac, sprawdzi¢ i wydac te ksigzke (w kolejnosci, w jakiej wspot-
pracowatem): Ben Ryan, Devon Musgrave, Valerie Woolley, Susan McClung i Chri-
stian Holdener. W szczegolnosci dziekuje Valerie Woolley za zapat, dzieki ktéremu
mogtem napisac¢ ksigzke zgodnie z harmonogramem i podtrzymywaniu w przeko-
naniu, ze nasza ksigzka dobrze wkomponuje si¢ w seri¢ wydawnicza Krok po kroku,
z ktorej tak dobrze jest znane wydawnictwo Microsoft Press. Jestem takze niezwykle
wdzigczny zespotowi projektowemu Microsoft Visual Studio 2010 za udostepnienie
wersji beta i wersji RC produktu.

Jak zawsze, chciatbym okaza¢ gleboka wdziecznos¢ i uczucie mojej rodzinie za stale
wsparcie podczas pisania projektow i prac naukowych.
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Wstep

Microsoft Visual Basic 2010 to istotna aktualizacja i ulepszenie popularnego jezyka
programowania i kompilatora — Visual Basic, czyli technologii, ktérg z przyjemnos-
cig wykorzystujg miliony programistow na catym swiecie. Visual Basic 2010 nie jest
produktem autonomicznym, lecz kluczowym sktadnikiem produktu Microsoft Visual
Studio 2010 — kompletnego systemu projektowego, ktory pozwala tworzy¢ doskonate
aplikacje dla systemu Windows, sieci Web, urzadzen przenosnych, a takze hostow
w innych srodowiskach. Niezaleznie od tego, czy zakupimy jedng z wersji komercyj-
nych Visual Studio 2010 (opisanych w dalszej czesci Wstepu), czy pobierzemy dar-
mowa wersje Visual Basic 2010 Express w celach testowych, praca bedzie ekscytujaca.
Najnowsze funkcje jezyka Visual Basic zwiekszajg nasza produktywnos¢ i sprawnosc
programistyczng w szczegolnosci, jesli zajmujemy sie integracja informacji pocho-
dzacych z baz danych, multimediami oraz stronami i witrynami sieci Web. Ponadto
istotna korzys¢ z poznania jezyka Visual Basic i srodowiska Visual Studio Integrated
Development Environment (IDE) polega na tym, ze mozemy wykorzystywac wiele
z tych samych narzedzi, piszac programy przy uzyciu Microsoft Visual C++ 2010,
Microsoft Visual C# 2010, Microsoft Visual Web Developer 2010 czy innych popu-
larnych produktow.

Ksigzka Microsoft Visual Basic 2010 Krok po kroku to kompletne wprowadzenie
do programowania w jezyku Visual Basic przy uzyciu jego najnowszej wersji — Visual
Basic 2010. Ten praktyczny podrecznik opracowany zostal z uwzglednieniem ro6z-
nych pozioméw zaawansowania Czytelnikow i przy zatozeniu, ze najskuteczniejszym
sposobem nauczania jest wykonywanie konkretnych zadan. Najlepsza metoda dosko-
nalenia umiejetnosci w zakresie tak ztozonej technologii, jak Visual Basic, jest pozna-
nie najwazniejszych technik programowania poprzez starannie przygotowane kursy,
ktore moga by¢ realizowane przez studenta zgodnie z jego wlasnym harmonogramem
i tempem. Ksigzka ta nie jest poradnikiem ,od A do Z”, zawierajacym suche opisy
i odniesienia. Jest to praktyczny podrecznik programowania, ktory daje Czytelnikowi
kontrole nad sposobem uczenia sie, projektowania i realizacji zadan. W rezultacie
poczatkujacy moga pozna¢ podstawy programowania w jezyku Visual Basic osadzo-
ne w kontekscie przydatnych, realnych aplikacji, a doswiadczeni programisci jezyka
Visual Basic szybko opanuja najwazniejsze narzedzia i metody udostepnione w naj-
nowszej wersji Visual Basic 2010.
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Uzupetnieniem tego podejscia jest struktura ksiazki — 4 czesci tematyczne, 20 roz-
dzialow, 56 ¢wiczen typu procedury krok po kroku oraz przyktadowe programy.
Ksigzka pozwala szybko i w zabawny sposdb nauczy¢ sie tworzenia w jezyku Visual
Basic 2010 profesjonalnie wygladajacych aplikaciji, ktore dziataja pod kontrolg systemu
Windows i w srodowisku przegladarek internetowych!

Wersje jezyka Visual Basic

Na poczgtek kilka stow o ,naszym pochodzeniu”. W latach od 1991 do 1998 firma
Microsoft opracowala szes¢ wersji jezyka Visual Basic (wersje od 1.0 do 6.0), ktore
zrewolucjonizowaly projektowanie aplikacji dla systemu Windows poprzez spopulary-
zowanie programowania, ktérego motorem byly zdarzenia i ktore oparte byto na jezy-
ku QuickBasic i srodowisku IDE. Po okresie intensywnego rozwoju i wprowadzania
istotnych innowacji, firma Microsoft wydata program Visual Basic .NET 2002, czyli
obiektowy jezyk programowania scisle zwiazany z Visual Basic, ale zaimplementowany
na platformie Microsoft .NET Framework, kompletnego zbioru bibliotek kodu rozwia-
zan opracowanych tak, by mogty by¢ uzywane przez wigkszos¢ nowych aplikacji uru-
chamianych w systemach Windows. Ulepszone wersje jezyka Visual Basic pojawiaty
sie w latach 2003, 2005 i 2008, a jezyk Visual Basic stal si¢ komponentem srodowi-
ska Visual Studio. W tym czasie w produkcie istotnie rozwinigta zostata obstuga baz
danych, sieci Internet i narzedzi projektowania zespotowego, a takze nadal uspraw-
niana byta platforma .NET Framework. Obecnie jezyk Visual Basic 2010 jest tak scisle
zintegrowany z oprogramowaniem Visual Studio, ze jest dostepny jedynie jako kom-
ponent pakietu Visual Studio 2010, w sktad ktérego wchodzi Visual C#, Visual C++,
Visual Web Developer i inne narzedzia projektowe Microsoft .NET. Od roku 2005
zarowno jezyk Visual Basic, jak i program Visual Studio nie sg oznaczane przydom-
kiem ,.NET”, chociaz produkty te nadal bazuja na technologii .NET Framework.

Produkt Visual Studio 2010 jest sprzedawany w roznych konfiguracjach: Professio-
nal, Premium, Ultimate i Express. W ksiazce starano sie zachowac¢ zgodnos¢ ze wszyst-
kimi wersjami produktéw Visual Basic 2010 i Visual Studio 2010, ale w szczegdlno-
Sci z narzedziami i metodami dostgpnymi w wersji Visual Studio 2010 Professional
i Visual Basic 2010 Express. Pomimo ze program Visual Basic 2010 jest podobny
do wersji Visual Basic 2008, to jednak ze wzgledu na istniejace roznice i wprowadzo-
ne ulepszenia lepiej jest wykonywac zamieszczone w ksigzce ¢wiczenia korzystajac
z nowej wersji oprogramowania — Visual Basic 2010.
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Uwaea Oprogramowanie Visual Studio 2010 nie zostato zamieszczone na dota-
czonym do ksigzki dysku CD. Dysk CD zawiera pliki uzywane w ¢wiczeniach, przykta-
dowe bazy danych i inne przydatne informacje wymagane do dziatania programu
Visual Studio 2010 (sprzedawanego oddzielnie). Jesli nie mamy oprogramowania
Visual Studio, mozemy pobrac¢ darmowg wersje Visual Basic 2010 Express, ktore za-
wiera zaskakujgco duza liczbe funkcji produktow Visual Studio Professional, Premium
lub Ultimate (rzecz jasna nie wszystkie funkcje). W trakcie omawiania ¢wiczen po-
jawiaja sie czasem uwagi informujace, ze dana funkcja nie jest dostepna w wersji
Visual Basic 2010 Express. Jesli korzystamy z wers;ji Visual Basic 2010 Express, podczas
realizacji rozdziatu 20 ,Tworzenie witryn i stron sieci Web za pomocg narzedzi Visual
Web Developer i ASPNET”, do przeprowadzenia ¢wiczen trzeba bedzie pobrac opro-
gramowanie Visual Web Developer 2010 Express. Narzedzie Visual Web Developer
dotaczone jest tylko do wersji Visual Studio Professional, Premium i Ultimate.

Pobieranie wersji programu Visual Basic 2010 Express

Jak juz nadmieniono wczesniej, jesli nie mamy wersji oprogramowania Visual Studio
2010 Professional, Visual Studio 2010 Premium lub Visual Studio 2010 Ultimate,
mozemy przeprowadzi¢ wiekszos¢ ¢wiczen zamieszczonych w tej ksigzce w oparciu
o pobrang z sieci Internet darmowa wersje Visual Basic 2010 Express. Dzieki temu
mamy okazje nauczy¢ sie programowania w jezyku Visual Basic i przekonac si¢ same-
mu, czy warto zaktualizowa¢ oprogramowanie do petnej wersji Visual Studio.

W celu pobrania programu Visual Basic 2010 Express nalezy wykonac nastepujace

instrukcje:

1. Otworz przegladarke sieci Web (na przyktad Internet Explorer) i przejdz do strony

to http://www.microsoft.com/express.

2.Pobierz program Visual Basic 2010 Express zgodnie z wyswietlanymi

instrukcjami.

W witrynie Express Web mozemy porownac cechy produktu w wersji Express
z pelnymi wersjami Visual Studio. Chociaz pomiedzy petnymi wersjami a wersja
Visual Basic 2010 Express istnieja istotne roznice, jednak roznice te nie maja zna-
czenia w kontekscie metod poznawania podstawowych technik i funkeji progra-
mowania w jezyku Visual Basic. Cwiczenia przeprowadzone w oparciu o wersje
Express pozwola zdecydowac, czy potrzebna jest nam aktualizacjg do jednej z pet-
nych wersji programu Visual Studio. Rozpocznijmy wiec nauke programowania
w jezyku Visual Basic i przekonajmy sie, jak dziata ten kurs!
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Od czego najlepiej zaczac?

Ksigzka ma pomoc w opanowaniu kilku najwazniejszych dziedzin i moze by¢ uzywana
przez poczatkujgcego programiste, przez programiste, ktory chce zmienié¢ jezyk pro-
gramowania lub chce zaktualizowa¢ wersje Visual Basic 2008. Ponizsza tabela powinna

pomoc w znalezieniu miejsca, od ktorego najlepiej zacza¢ czytanie ksigzki.

Jesli... Wykonaj nastepujace instrukcje
Jestes 1. Zainstaluj pliki do ¢wiczen zgodnie z opisem w czgsci ,Instalowa-
poczatkujacym nie i korzystanie z plikow pomocniczych” zamieszczonej w dal-
programistg szym fragmencie wstepu.
2.Opanuj podstawy jezyka Visual Basic 2010 przerabiajac kolejno
rozdziaty od 1 do 17.
3.Zapoznaj sie z czescia IV, Programowanie dotyczgce baz danych
i sieci Web” w stopniu odpowiadajacym zainteresowaniom lub
doswiadczeniu.
Aktualizujesz 1. Zainstaluj pliki do ¢wiczen zgodnie z opisem w czesci ,Instalowa-

wersje Visual
Basic 2005 lub
2008

nie i korzystanie z plikow pomocniczych”.
2. Opanuj tematyke rozdziatow od 1 do 4, przejrzyj rozdziaty 5 do 17
i opanuj rozdzialy od 18 do 20.

Przeprowadzasz 1. Zainstalyj pliki do ¢wiczen zgodnie z opisem w czesci ,Instalowa-
aktualizacje nie i korzystanie z plikéw pomocniczych”.

z wersji Visual 2.Przeczytaj uwaznie rozdziaty od 1 do 4, by zapoznac sie z nowymi
Basic 6.0 funkcjami srodowiska projektowego Visual Studio 2010.

3. Przejrzyj rozdzialy od 5 do 13, by przypomnie¢ sobie podstawy
programowania opartego na zdarzeniach, uzywanie zmiennych
i tworzenie struktur decyzyjnych. Specjalng uwage zwrd¢ na roz-
dzialy 5, 6,91 12.

4. Opanuj kolejno tematyke rozdziatow 14 — 20, by pozna¢ nowe
funkcje jezyka Visual Basic 2010, dotyczace projektowania interfej-
su uzytkownika, tworzenia aplikacji korzystajacych z baz danych
i sieci Web.

Korzystasz 1. Stosuj indeks do wyszukiwania konkretnych informacji, a spis tre-
z ksigzki sci do wyszukania tematéw ogélnych.

po przerobieniu 2. Przegladaj tabele ,Krétkie podsumowanie rozdziatu”, by szyb-
wszystkich ko przypomnie¢ sobie sposoby realizacji najwazniejszych zadan.
rozdzialow Tematy w tabeli ,Krotkie podsumowanie rozdziatu” s3 wymie-

nione w tej samej kolejnosci, w jakiej byty omawiane w danym
rozdziale.
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Wymagania dotyczace sprzetu

i oprogramowania

Spelnienie ponizszych wymagan, dotyczacych sprzetu i oprogramowania, konieczne
jest do wykonania ¢wiczen prezentowanych w ksigzce:

B System operacyjny Windows 7, Windows Vista, Windows XP, Windows Server
2003 lub Windows Server 2008

B Visual Studio 2010 (Professional, Premium, Ultimate) lub Visual Basic 2010
Express

Procesor 1,6 GHz

1 GB pamieci RAM

3 GB wolnego miejsca na dysku twardym

Naped dysku twardego o obrotach min. 5400 RPM

Karta grafiki zgodna z DirectX 9 funkcjonujgca przy rozdzielczosci 1024 x 768 lub
wWyzsze]

B Naped DVD

Potrzebny bedzie takze dostep do komputera na poziomie administracyjnym.

Uwaea Cwiczenia w ksigzce i pliki do ¢wiczen byly testowane przy uzyciu progra-
mow Visual Studio 2010 Professional i Visual Basic 2010 Express pod kontrola syste-
mu Windows 7. Jesli uzywane sa inne wersje Visual Studio 2010, moga pojawic sie
pewne roznice. W szczegolnosci, jesli uzywana jest wersja Visual Basic 2010 Express,
kilka funkgji nie bedzie dostepnych w programie. Ponadto wszystkie zrzuty ekranu
zamieszczone w ksigzce zostaty wykonane w systemie Windows 7. Jedli stosowana
jestinna wersja systemu Windows lub Windows Server, na niektérych ekranach moga
pojawic sie roznice.

N

Oprogramowanie w wersji testowej

Materiat tej ksigzki byt przegladany i testowany w oparciu o wersje RC (Release Can-
didate) programu Visual Studio 2010. Wersja RC to ostatnia wersja przed pojawieniem
sie koncowej wersji Visual Studio 2010. Mamy nadzieje, ze materialy prezentowane
w ksigzce sg w pelni zgodne z koncowym wydaniem programu Visual Studio 2010
i Visual Basic 2010. Jesli zauwazone zostang roznice lub btedy, wszystkie beda opub-
likowane w fatwo dostepnym artykule Microsoft Knowledge Base w Internecie (zob.
informacje w czesci ,Wsparcie techniczne” na koncu tego rozdziatu).
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Korzystanie z obrazu dysku CD

Obraz dysku CD towarzyszgcego ksigzce jest dostepny na stronie wydawcy przy opisie
ksigzki w zaktadce Dodatkowe informacje, pod adresem:

http://www.ksiazki.promise.pl/aspx/produkt.aspx?pid=55288

Na podstawie tego obrazu mozna wykonac fizyczny dysk CD lub zainstalowac go jako
naped wirtualny. Dysk CD zawiera pliki pomocnicze potrzebne do przeprowadzenia
¢wiczen omawianych w ksigzce. Na przyktad podczas omawiania sposobow wyswietla-
nia tabel bazy danych na formularzu za pomocg kontrolki DataGridView otwierany jest
jeden z plikow pomocniczych — baza danych uczelni nazwana Faculty2010.accdb —
anastgpnie uzywane sg narzedzia programu Visual Studio do uzyskania dostepu do tej
bazy danych. Korzystajac z plikow pomocniczych nie marnujemy czasu na tworzenie
plikow, ktore nie s3 istotne dla tematyki omawianej w ¢wiczeniu. W ten sposéb moze-
my skoncentrowac si¢ na opanowywaniu metod programowania w jezyku Visual Basic
2010. Dzigki plikom i instrukcjom krok po kroku, poznawanie zagadnien odbywa sie
poprzez wykonywanie konkretnych zadan, co jest najprostszg i najbardziej efektywna
metodg zdobywania umiejetnosci.

Instalowanie plikdw pomocniczych

Zainstalowanie plikow pomocniczych wymaga okoto 10 MB wolnego miejsca na dys-
ku. Ponizej prezentowana jest procedura instalacji plikow pomocniczych tak, by mogty
by¢ uzywane w trakcie ¢wiczen.

1. Umies¢ w napedzie dysk CD dotaczony do tej ksigzki.

UwaGcAa Automatycznie powinny zosta¢ wyswietlone informacje dotyczace licendji
EULA (End-User License Agreement). Jesli informacje te nie sa wyswietlane, mozemy
dwukrotnie klikng¢ plik StartCD.exe (na dysku CD). Jesli korzystamy z systemu Win-
dows 7 lub Windows Vista, mozemy klikna¢ menu Komputer (w menu Start), dwukrot-
nie klikna¢ ikone napedu dysku CD, a nastepnie dwukrotnie klikna¢ plik StartCD.exe.

2. Przejrzyj informacje umowy licencyjnej EULA. Aby zaakceptowa¢ warunki umowy;,
zaznacz opcje Accept, a nastepnie kliknij przycisk Next.

Wyswietlone zostaje menu zawierajgce opcje dotyczace ksiazki.
3. Kliknij opcje Install Practice Files.

4.Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
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UwaGa Najtatwiej przeprowadzac¢ ¢wiczenia omawiane w tej ksigzce, jesli zaak-
ceptujemy domysina lokalizacje instalacji plikow (folder C:\Vb10sbs). Jesli lokalizacja
ta zostanie zmieniona, bedziemy musieli recznie modyfikowac sciezki w kilku plikach
pomocniczych tak, by mogty by¢ znalezione wazne sktadniki (na przyktad plik z gra-
fika czy plik bazy danych).

5. Po zainstalowaniu plikow usun dysk CD z napedu i schowaj do opakowania.

Jesli zaakceptowane zostaly ustawienia domyslne, na dysku twardym utworzony
zostat folder C:\Vb10sbs, w ktorym zapisane zostaty pliki pomocnicze. Dla kazdego
rozdziatu utworzony zostat jeden folder, wewnatrz folderu C:\Vb10sbs (niektore
pliki sa gotowymi projektami, a w przypadku innych plikow wymagane bedzie
wprowadzenie pewnych instrukcji). Jesli pojawiaja si¢ problemy przy urucho-
mieniu jakiegokolwiek pliku pomocniczego, przydatne informacje mozna znalez¢
w ksigzce, w tekscie opisujacym te pliki.

Korzystanie z plikow pomocniczych

W kazdym rozdziale wyjasniono, jak i kiedy korzystac z plikow pomocniczych. Ilekro¢
zachodzi potrzeba uzycia pliku pomocniczego, w ksigzce umieszczone sa instrukeje
dotyczace otwierania tego pliku. Rozdzialy zbudowane zostaty w oparciu o scenariu-
sze przypominajace rzeczywiste projekty, dzieki czemu zdobyte umiejetnosci fatwo
bedziemy mogli wykorzystywa¢ w pracy.

UwaGca W programie Visual Basic 2010 wykorzystywany jest nowy format plikéw
projektow i rozwigzan i z tego wzgledu nie bedziemy mogli otwierac plikéw pomoc-
niczych przeznaczonych dla tej ksiazki przy uzyciu starszych wersji oprogramowania
Visual Basic czy Visual Studio. Aby sprawdzi¢, jaka wersja programu Visual Basic lub
Visual Studio jest aktualnie uzywana, mozna w menu Help klikna¢ polecenie About.

Program Visual Studio mozemy bardzo tatwo dostosowywac, a jego konfiguracja
pozwala na otwieranie i zapisywanie projektow réznymi metodami. Instrukcje w ksigz-
ce zasadniczo korzystajg z ustawien domyslnych programu Visual Studio. Dodatkowe
informacje na temat ustawien srodowiska projektowego oraz ich wpltywu na sposob
pisania programow i uzywania plikow pomocniczych znalez¢ mozna w rozdziale 1
~Poznawanie Srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment”, w cze-
sci opisujacej dostosowywanie ustawien srodowiska IDE do ¢wiczen.

Dla osob, ktore lubig zna¢ wszystkie szczegoty, ponizej zamieszczono liste pro-
jektow Visual Basic dotaczonych do dysku CD. Kazdy projekt znajduje sie w swoim
wilasnym folderze i ma kilka plikow pomocniczych. Przyjrzyjmy sie, czym bedziemy
sie zajmowac!
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Projekt Opis
Rozdziat 1
MusicTrivia Prosty program zapraszajacy do kursu programowania
i wyswietlajacy zdjecie cyfrowe.
Rozdziat 2
Lucky7 Nasz pierwszy program — gra bedaca symulacja maszyny losujace;
Las Vegas Lucky Seven.
Rozdziat 3
Birthday Program uzywa kontrolki Date TimePicker do pobierania danych.
CheckBox Zaprezentowanie dziatania kontrolki CheckBox i jej wlasciwosci.
Hello Program Hello Word, ktory prezentuje kontrolki Label i TextBox.
List Box Zaprezentowanie dziatania kontrolki ListBox gromadzgcej dane

wejsciowe.

Radio Button

Zaprezentowanie dziatania kontrolki RadioButton gromadzacej
dane wejsciowe.

WebLink Zaprezentowanie dziatania kontrolki LinkLabel, ktora otwiera
przegladarke sieci Web w aplikacji Visual Basic.

Rozdziat 4

Menu Prezentacja sposobow uzywania kontrolek okien dialogowych,
paskow narzedzi i menu w Visual Studio.

Rozdziat 5

Advanced Math

Zaawansowane wykorzystanie operatoréw dzielenia catkowitego,
reszty z dzielenia, potegowania i konkatenacji ciagow znakowych.

Basic Math

Podstawowe uzycie operatoréw dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia.

Constant Tester

Uzycie statej do przechowywania ustalonej wielkosci
matematycznej.

Data Types

Zaprezentowanie podstawowych typow danych jezyka Visual Basic
iich uzycia w pracy ze zmiennymi.

Framework Math

Zaprezentowanie klas i metod matematycznych platformy .NET
Framework.

Input Box

Pobieranie danych za pomocg funkcji InputBox.

Variable Test

Deklarowanie i uzywanie zmiennych do przechowywania
informaciji.

Rozdziat 6

Select Case

Uzycie struktury decyzyjnej Select ... Case i kontrolki ListBox
do wyswietlania komunikatu powitania w kilku jezykach.

User Validation

Uzycie struktury decyzyjnej If ... Then ... Else i kontrolki
MaskedTextBox do zarzadzania procesem logowania.
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Projekt Opis

Rozdziat 7

Celsius Konwersja temperatury ze skali Fahrenheita na Celsjusza
Conversion za pomocg petli Do.

Digital Clock Prosty zegar cyfrowy prezentujacy dziatanie kontrolki Timer.
For Loop Prezentacja dziatania petli For ... Next do wyswietlenia tekstu

w kontrolce TextBox i uzycie funkcji Chr do zawijania tekstu.

For Loop Icons

Uzycie w procedurze zdarzenia globalnej zmiennej typu licznik
jako alternatywne dziatanie petli. Wyswietlenie grafiki za pomoca
kontrolki PictureBox.

Timed Password

Zaprezentowanie sposobu uzycia kontrolki Timer do tworzenia
programu logowania z ograniczonym czasem wprowadzania hasta.

Windows Version
Snippet

Zaprezentowanie sposobu uzycia polecenia Insert Snippet
do wyswietlenia aktualnej wersji systemu Windows
uruchomionego na komputerze klienckim.

Rozdziat 8

Debug Test Symulowanie problemu w celu zaprezentowania mozliwosci
debugowania narzedzi Visual Studio.

Rozdziat 9

Disc Drive Error

Przerywanie dziatania, jesli dysk CD lub DVD zostaje
nieprawidtowo uzyty. Projekt ten stuzy jako baza do omowienia
obstugi btedow w jezyku Visual Basic.

Disc Drive Pelna obstuga bledu tadowania pliku zaprezentowana w oparciu
Handler o sktadnie Try ... Catch.
Rozdziat 10

Text Box Sub

Procedura Sub ogélnego przeznaczenia, ktora dodaje elementy
do listy.

Track Wins Ulepszona wersja programu losujacego Lucky7 uzywanego
w rozdziale 2, w ktorej uzywane sa zmienne publiczne i funkcje
obliczania procentu wygranych gier.

Rozdziat 11

Array Class Sorts

Prezentacja sposobu tworzenia duzych tablic liczb catkowitych

i operowania na nich. Ilustracja dziatania metod Array.Sort

i Array.Reverse oraz uzycia kontrolki ProgressBar do informowania
uzytkownika o postepie realizacji zadania sortowania.

Dynamic Array

Obliczenie sredniej temperatury dla dowolnej liczby dni przy
uzyciu tablicy dynamiczne;j.

Fixed Array

Obliczenie sredniej temperatury tygodniowej przy uzyciu tablicy
o statym rozmiarze.
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Projekt Opis

Rozdziat 12

Controls Uzycie petli For Each ... Next i kolekcji Controls w programie
Collection Visual Studio do przesuwania obiektow formularza.

URL Collection

Zaprezentowanie kolekcji zdefiniowanej przez uzytkownika, ktora
zawiera liste adresow URL (Uniform Resource Locator) stron
ostatnio odwiedzanych przez uzytkownika.

Rozdziat 13
Encrypt Text Zaprezentowanie dziatania metod Chr, Asc, Length, Substring
i FileExists, jak rowniez schematu prostego szyfrowania tekstu
w pliku. Nauka przydatnych metod przetwarzania tekstu.
Quick Note Prosta aplikacja typu notatnik, na podstawie ktorej
zaprezentowane jest dziatanie wlasciwosci Clock.LocalTime, metody
WriteAllText oraz kontrolek TextBox, MenuStrip i SaveFileDialog.
Sort Text Edytor plikéw tekstowych z paskiem menu, na podstawie ktorego

prezentowane jest dziatanie polecenn Open, Close, Save As, Insert
Date, Sort Text i Exit. Program zawiera modut ShellSort sortowania
tablic, ktéry moze by¢ wykorzystywany w innych projektach.

Text Browser

Wyswietlenie zawartosci pliku tekstowego w programie napisanym
w jezyku Visual Basic. Zaprezentowanie dziatania polecen menu

i okna dialogowego, obstugi btedow Try ... Catch i metody
ReadAllText. Program stuzy jako podstawa dla innych programow
w tym rozdziale.

Xor Encryption

Analiza dziatania klasy StreamWriter oraz metod OpenTextFileWriter
i ReadAllText do zarzadzania plikami. Uzycie operatora Xor

do szyfrowania plikow za pomoca klucza wprowadzonego przez
uzytkownika.

Rozdziat 14

Add Controls

Zaprezentowanie sposobu dodawania kontrolek do formularza
systemu Windows w trakcie dziatania programu przy uzyciu kodu
programu (a nie za pomoca narzedzia Designer).

Anchor and Dock

Uzycie wlasciwosci Anchor i Dock formularza do dostosowania
potozenia obiektow po uruchomieniu programu.

Desktop Bounds

Uzycie wlasciwosci StartPosition i DesktopBounds do okreslania
potozenia formularza po uruchomieniu programu.
Zaprezentowanie dziatania wlasciwosci FormBorderStyle, struktury
Rectangle i metody ShowDialog.

Lucky Seven Help

Ulepszony program Lucky7 (Track Wins) uzywany w rozdziale 10,
wzbogacony o drugi formularz, w ktorym wyswietlane
sg informacje pomocy.
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Projekt

Opis

Rozdziat 15

Draw Shapes

Zaprezentowanie kilku przydatnych metod graficznych obszaru
nazw System.Drawing, a w tym DrawEllipse, FillRectangle
i DrawCurve.

Moving Icon

Animacja ikony na formularzu, przesuwanie ikony z gory na dot
formularza, ilekro¢ klikniety zostaje przycisk Move Down.

Transparent Zaprezentowanie sposobow zmiany przezroczystosci formularza

Form za pomocg obiektu Me i wlasciwosci Opacity.

Zoom In Symulacja powiegkszania lub zblizania si¢ do obiektu (w ¢wiczeniu
uzywany jest obraz Ziemi o duzej rozdzielczosci).

Rozdziat 16

Form Inheritance

Uzycie narzedzia Visual Studio Inheritance Picker do tworzenia
formularza, ktory dziedziczy cechy i funkcje innego formularza.

Person Class

Zaprezentowanie sposobu dziatania nowych klas, wlasciwosci
i metod w projektach Visual Basic. Nowa klasa Person opisuje
pracownika, przechowuje jego imie, nazwisko i date urodzenia
i zawiera metode obliczania wieku pracownika.

Rozdziat 17

Print Dialogs

Prezentacja sposobéw tworzenia okien dialogowych Print Preview
i Page Setup.

Print File

Obstuga bardziej skomplikowanych zadan zwigzanych

z drukowaniem, jak drukowanie wielu stron tekstu z zawijaniem
wierszy. Program zawiera fragmenty kodu, ktore mogg by¢
uzywane w innych projektach.

Print Graphics

Drukowanie grafiki z programu napisanym w jezyku Visual Basic
przy uzyciu obstugi btedu, metody Print i DrawImage.

Print Text

Prezentacja sposobu drukowania prostego tekstu w programie
napisanym w jezyku Visual Basic.

Rozdziat 18

ADO Faculty
Form

Zaprezentowanie sposobu wykorzystywania ADO.NET
do nawigzywania potaczen z baza danych Microsoft Access 2007
i wyswietlania informacji pobranych z bazy.

Rozdziat 19
DataGridView Prezentacja sposobu uzywania kontrolki DataGridView
Sample do wyswietlania na formularzu wielu tabel. Ilustracja powigzan

paskow nawigacji, zestawow danych i adapterow tabel z obiektami
na formularzu.

Wstep
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Projekt Opis
Rozdziat 20

Chap20 Zaprezentowanie wykorzystania narzedzi Visual Web Developer
i ASPNET 4 do utworzenia w przegladarce internetowej
kalkulatora wysokosci rat kredytu samochodowego, wyswietlenie
informacji pomocy i rekordow z bazy danych.

Odinstalowanie plikow pomocniczych

Ponizsza procedura umozliwia usuniecie plikow pomocniczych zapisanych na dysku
przez program instalacyjny Visual Basic 2010 Step by Step. Po odinstalowaniu plikow
pomocniczych mozemy recznie usuwaé wszystkie pliki utworzonych samodzielnie
projektow.

Jesli komputer dziata pod kontrolg systemu
Windows 7 lub Windows Vista:

1.W Panelu sterowania, w kategorii Programy kliknij polecenie Odinstaluj
program.

2.Na liscie programow zaznacz program Microsoft Visual Basic 2010 Step by Step,
a nastepnie kliknij przycisk Odinstalu;.

3. Usun pliki pomocnicze zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Jesli komputer dziata pod kontrolg systemu Windows XP:

1. W Panelu sterowania otworz aplet Dodaj lub usun programy.

2.Na liscie aktualnie zainstalowanych programoéw zaznacz pozycje Microsoft Visual
Basic 2010 Step by Step. Kliknij przycisk Usun.

3. Usun pliki pomocnicze zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Wstep



Konwencje przyjete w ksigzce

Mozemy zaoszczedzi¢ troche czasu, jesli przed przystgpieniem do przeprowadzania
¢wiczen w tej ksigzce zapoznamy sie z przyjetym sposobem prezentowania informacji
i stosowanymi elementami, ktore utatwiaja zrozumienie omawianych tematéw. Ponizej
wymienione zostaty konwencje stylistyczne stosowane w ksigzce oraz opis najwazniej-
szych cech ksigzki.

Konwencje

Nazwy wszystkich elementow programu — kontrolek, obiektow, funkeji, wiasciwo-
sci itp. — wyrézniono kursywg.

Cwiczenia praktyczne przedstawiono w postaci ponumerowanych list instrukeji (1,
2 itd.).

Tekst, ktory musi by¢ wpisany, wyrdzniono pogrubieniem.

B Wykonujac ¢wiczenia, czasami mozemy napotkac listy wlasciwosci, ktore nalezy

zdefiniowa¢ w programie Visual Studio. Wartos¢ wilasciwosci zostata ujeta cudzy-
stowami, ale nie nalezy ich wpisywac.

Znak plus (+) pomiedzy dwoma nazwami klawiszy oznacza, ze naciskac je nalezy
jednoczesnie. Na przyklad, sformutowanie ,nacisnij Alt+Tab” oznacza, ze nalezy
nacisnac i przytrzymac klawisz Alt, a nastepnie nacisng¢ klawisz Tab.

Akapity wyréznione etykietami Uwaga, Wskazowka i Wazne zawieraja dodatkowe
informacje lub alternatywne sposoby realizacji danej czynnosci. Przed kontynuo-
waniem ¢wiczenia nalezy zapoznac si¢ z tymi informacjami.

Inne cechy

Fragmenty tekstu wyrdzniane sg specjalnymi ramkami, a ich zawartos¢ pozwala
zdoby¢ wiedze na temat specjalnych technik programowania, informacji uzupet-
niajacych lub funkeji powigzanych z omawiang tematyka, a czesto sa tez wyjasnie-
niem trudnej terminologii czy sugestiag dotyczaca dalszych obszarow analizy.

Na koncu kazdego rozdziatu znajduje si¢ fragment zatytutowany ,O krok dalej”,
w ktorym w oparciu o przedstawione w rozdziale informacje pokazano uzupetnie-
nia i rozszerzenia danej tematyki.

Szybkie i zwiezle przypomnienie sposobow wykonywania zadan omawianych
w rozdziale znalez¢ mozna w tabeli ,Krotkie podsumowanie rozdziatu”. Po prze-
czytaniu catej ksigzki tabele te mogg stuzy¢ takze jako tematyczne referencje i szyb-
kie przypomnienie metod realizacji konkretnych zadan.

Wstep
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Przydatne tacza i adresy

Ponizej wymieniono witryny, ktore warto odwiedzi¢ szukajac pomocy dotyczacej opro-
gramowania Visual Studio 2010 czy innych tematow omawianych w ksigzce.

Wsparcie techniczne dla programu Visual Studio 2010

Poszukiwania odpowiedzi na pytania dotyczace programu Visual Studio 2010 warto
rozpocza¢ od dwoch witryn firmy Microsoft:

B hitp://msdn.microsoft.com/vbasic/ (strona gtowna Microsoft Visual Basic Developer
Center)

B hitp://www.microsoft.com/communities/ (spotecznosci techniczne zwigzane z produk-
tami i technologiami firmy Microsoft)

Obie witryny umozliwiajg nawigzanie kontaktu z programistami zawodowo korzy-
stajacymi z jezyka Visual Basic, pracownikami firmy Microsoft, a takze umozliwiaja
dostep do blogow, grup dyskusyjnych, prezentacji, konsultacji technicznych i grup
zainteresowan tematyka dotyczacg jezyka Visual Basic. Dodatkowe informacje na temat
tych i innych zasobow znalez¢ mozna w dodatku ,Gdzie mozna znalez¢ dodatkowe
informacje”.

Wsparcie dla tej ksigzki

Dotozono wszelkich staran dla zapewnienia doktadnosci ksiazki i materiatéw pomoc-
niczych zamieszczonych na dysku CD. Zauwazone bledy i ewentualne zmiany beda
publikowane w artykule biblioteki Microsoft Knowledge Base. Firma Microsoft Press
gromadzi informacje na temat ksigzki i dotgczonego dysku CD za posrednictwem
nastepujgcej witryny:

http://www.microsoft.com/learning/support/books/

Wszelkie komentarze, pytania lub pomysty dotyczace ksiazki badz materiatéw pomoc-
niczych lub kwestie, co do ktérych nie mozna znalez¢ rozwigzania w wymienionych
powyzej witrynach, prosimy kierowa¢ do wydawnictwa Microsoft Press za posredni-
ctwem adresu poczty elektronicznej mspinput@microsoft.com.

Prosimy zwrdci¢ uwage, ze pod tym adresem nie mozna uzyska¢ pomocy technicz-
nej dla produktow firmy Microsoft, czym rowniez nie zajmuje sie autor ksigzki.

Wstep
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Wprowadzenie do
Microsoft Visual Basic 2010

1 Poznawanie $rodowiska Visual Studio Integrated Development
Environment 3

2 Pisanie pierwszego programu 37
3 Korzystanie z kontrolek przybornika Toolbox 67

4 Uzywanie menu, paskow narzedzi i okien dialogowych 97

Czes¢ 1 zawiera przeglad podstawowych technik programowania
w Microsoft Visual Basic 2010 oraz wprowadzenie do najczesciej wyko-
rzystywanych narzedzi i funkcji. Dowiemy sie, jak uzywac srodowiska
Visual Studio 2010 Integrated Development Environment (IDE), czyli zin-
tegrowanego srodowiska programowania obfitujacego w rézne narzedzia,
okna i polecenia menu, a takze zobaczymy krok po kroku, jak zbudowac
od podstaw i uruchomi¢ kilka interesujacych programow. Jest to punkt
wyjscia dla wszystkich tych, ktorzy dopiero zaczynajg programowac
w jezyku Visual Basic lub korzystali dotad z jego wczesniejszych wersii.

W rozdziale 2 pokazemy, jak za pomoca kontrolek, formularzy, wtas-
ciwosci i odpowiedniego kodu zaprogramowac¢ automat do gier Lucky
Seven (szczesliwa siodemka). Rozdzial 3 zawiera przeglad najbardziej
przydatnych kontrolek z przybornika Toolbox, przydatnych do wyswiet-
lania informacji lub udostepniania uzytkownikowi mozliwosci wyboru,
pobierania danych wejsciowych, operowania datami i godzinami oraz
laczenia sie z siecig Web. Glownym tematem rozdziatu 4 jest dodawa-
nie menu, paskoéw narzedzi i okien dialogowych do programéw Visual
Basic, umozliwiajacych im uzyskiwanie charakteru komercyjnych apli-
kacji Windows.







ROZDZIAL 1

Poznawanie srodowiska Visual Studio
Integrated Development Environment

Po ukonczeniu tego rozdziatu Czytelnik bedzie potrafit:

Uzywac srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment.
Otwierac i uruchamia¢ programy Visual Basic.

Zmienia¢ ustawienia wtasciwosci.

Przenosi¢, skalowa¢, dokowac i automatycznie ukrywaé okna narzedzi.
Uzywac funkgji IDE Navigator.

Otwiera¢ przegladarke sieci Web w Visual Studio.

Korzysta¢ z systemu pomocy i zarzadzac jego ustawieniami.

Dostosowywac ustawienia IDE do procedur ,krok po kroku” opisanych w tej
ksigzce.

Mozemy przystapi¢ do pracy z Microsoft Visual Studio 2010? W tym rozdziale zdo-
bedziemy umiejetnosci potrzebne do uruchamiania i wykorzystywania zintegrowa-
nego srodowiska programowania, czyli Visual Studio 2010 Integrated Development
Environment (IDE) — srodowiska, w ktérym odbywa si¢ pisanie programow Microsoft
Visual Basic. Ten rozdzial powinni przeczyta¢ zarowno ci, ktérzy dopiero zaczynaja
programowac w jezyku Visual Basic, jak i ci, ktorzy uzywali juz wezesniejszych wersji
Visual Basic lub Visual Studio.

W tym rozdziale poznamy podstawowe polecenia menu oraz procedury progra-
mowania w Visual Studio. Otworzymy i uruchomimy prosty program Visual Basic
o nazwie Music Trivia; zmienimy ustawienie programowe zwane wlasciwoscig, ponadto
po¢wiczymy przenoszenie, skalowanie, dokowanie i ukrywanie okien narzedziowych.
Dowiemy sie rowniez, jak przelacza¢ sie¢ miedzy plikami i narzedziami za pomocy
funkcji IDE Navigator, jak otwiera¢ przegladarke sieci Web z poziomu Visual Studio,
jak uzyskiwa¢ wiecej informacji przy uzyciu dokumentacji systemu pomocy w try-
bie online i jak dostosowywa¢ IDE do zamieszczonych w tej ksiazce instrukeji ,krok
po kroku”. Sg to typowe zadania wykonywane podczas wiekszosci sesji programo-
wania z uzyciem Visual Studio i wkrotce powinny sta¢ sie odruchowe dla kazdego
Czytelnika (o ile jeszcze to nie nastgpito).



Srodowisko programowania Visual Studio

Na poczatek krotka uwaga do Czytelnikéw znajacych Visual Studio 2008: chociaz
wersja Visual Studio 2010 ma wiele wewnetrznych ulepszen, jej srodowisko IDE jest
w duzym stopniu takie samo, jak w wersji Visual Studio 2008. Poniewaz jednak nie-
ktérzy moga nie zna¢ Visual Studio, w tym rozdziale oméwimy jego podstawy. Oso-
by te powinny rowniez wiedzie¢, ze chociaz w ksigzce omawiany jest Visual Basic,
wiekszos¢ funkeji dostepnych w srodowisku Visual Studio IDE dotyczy w rownym
stopniu wersji Visual Basic, Microsoft Visual C++, jak i Microsoft Visual C#. Wszyst-
kie te programy (a wtasciwie narzedzia kompilacji) oferuja takie samo srodowisko
IDE, ktore mozna teraz sprawdzi¢ uruchamiajgc Visual Studio i przygladajac sie temu
produktowi.

~

W ( WazNe Krotka uwaga. Jedli nie zainstalowates$ jeszcze plikow ¢wiczeniowych do-

taczonych do tej ksigzki, zrob to teraz, poniewaz wkrotce bedziemy z nich korzy-
sta¢. Zajrzyj na chwile do podrozdziatéw ,0d ktdrego miejsca najlepiej zacza¢" oraz
,Dysk CD i pliki ¢wiczeniowe” we Wstepie do ksiazki i zgodnie z instrukcja zainstaluj
pliki (dobrze jest umiesci¢ pliki z projektami i zwiazane z nimi podfoldery w folde-
rze C:\Vb10sbs). Trzeba mie¢ réwniez zainstalowany w swoim komputerze program
Visual Studio 2010, na przyktad wydanie Visual Studio 2010 Professional.(wiekszos¢
podawanych ¢wiczen da sie rowniez wykona¢ w wersji Visual Studio 2010 Express).

9 Po skonczeniu instalacji mozna wroci¢ do lektury rozdziatu. )

Uruchomienie Visual Studio 2010
1. Na pasku zadan systemu Windows kliknij przycisk Start, potem Wszystkie progra-
my, a nastepnie folder Microsoft Visual Studio 2010.
Na ekranie pojawi sie lista folderow i ikon w folderze Microsoft Visual Studio 2010.
2. Kliknij ikone Microsoft Visual Studio 2010.

Q WsKAZOWKA Jesli jest uzywana wersja Visual Basic 2010 Express, nalezy klikng¢ iko-
ne Microsoft Visual Basic 2010 Express.

Jesli jest to pierwsze uruchomienie Visual Studio, program musi przez chwile skon-
figurowac srodowisko. Gdy pojawi sie monit dotyczacy preferencji programowania,
nalezy wybra¢ ustawienia dla jezyka Visual Basic.

Po uruchomieniu programu Visual Studio na ekranie pojawia si¢ srodowisko
programowania z wieloma menu, narzedziami i oknami sktadowymi, jak to jest
pokazane na rysunku (okna te sa czasem nazywane oknami narzedziowymi). Powin-
na by¢ réwniez widoczna strona startowa (Start Page) ze zbiorem kart zawierajgcych
tacza, wskazowki i zasoby do nauki, wiadomosci oraz opcje projektu. Strona star-
towa jest wyczerpujacym zrodtem informacji o projekcie, jak rowniez o zasobach

4 Rozdziat 1: Poznawanie srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment



oferowanych przez spotecznos¢ programistow Visual Basic. Jest to jedna ze Sciezek
otrzymywania nowych informacji o Visual Studio po zakupie tego oprogramowania
(zamieszczony tu zrzut ekranu jest prawdopodobnie mniej szczegétowy niz u Czy-
telnika, ale wynika to z zastosowania rozdzielczosci 800 x 600 w celu zapewnienia
wiekszej czytelnosci tekstu).

o0 Start Page - Microsoft Wisual Studio | S|

File Edit “iew Debug Tearn Data Tools Test Window Help
e D - Ha | aB|R[E2[9-6-O-FF uass [ e e

Pl Start Page X ion Explarer = I X

wiagsote .
O Visual Studio 2010 professional

5 Latest MNews
Q Connect To Team Foundation Server

@ Mewr Project..,
- Welcome  Windows  Webh  Cloud
IE Open Project.. Office  SharePoint  Data

Get Started Guidance and Resources

. What's
New in
;E Print Text Visual
@& Print Dialogs _| Studio
2010
B‘E Print File

Learn
&8 Print Graphics s aboutthe

© 0. . e
Frint Dialags features

Print File included
= i this

|| Close page after project load release,
[¥] Show page on startup iznal Shodin

Recent Projects

I-?__g Solutio... | REET

Pierwsza rzecza, jakg robi wiekszos¢ programistow po uruchomieniu Visual Studio,
jest otwarcie jakiego$ istniejacego projektu — badz to gotowego juz rozwigzania, nad
ktorym chceg jeszcze popracowac, badz to aktualnie tworzonego projektu. Zadaniem
Czytelnika bedzie otwarcie projektu specjalnie opracowanego przez autora — programu
Music Trivia.

Otwarcie projektu Visual Basic

1. Na stronie Start Page kliknij tacze Open Project.

Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Open Project, pokazane na kolejnym rysun-
ku (okno to mozna rowniez wyswietli¢ wybierajac polecenie Open Project z menu
File lub naciskajgc klawisze CTRL+O). Nawet dla kogos, kto nigdy dotad nie uzy-
wat programu Visual Studio, okno dialogowe Open Project powinno byc¢ zrozu-
miate, poniewaz przypomina okno dialogowe Otworz z programu Microsoft Office
Word lub Microsoft Office Excel.

Srodowisko programowania Visual Studio
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Wskazéwka W oknie dialogowym Open Project, z lewej strony, widnieje kilka lo-
kalizacji. Szczegolnie przydatny jest folder Projects w ramach Microsoft Visual Studio
2010. Standardowo program Visual Studio zapisuje projekty wiasnie w tym folderze,
zaktadajac dla kazdego z nich oddzielny podfolder. Do organizacji naszych projek-
téw ¢wiczeniowych bedziemy jednak uzywac innego folderu, jak to zostanie opisane
ponizej. W zaleznosci od konfiguracji komputera i systemu operacyjnego moga by¢
rowniez dostepne inne lokalizacje, takie jak Favorites (Ulubione) i Libraries (Biblioteki)
(zrzuty ekranu zamieszczone w tej ksiazce pochodza z systemu Windows 7).

N

2.Przejdz do folderu C:\Vb10sbs na dysku twardym.

Folder C:\Vb10sbs stanowi domyslna lokalizacje dla obszernej kolekcji przyktado-
wych plikow do tej ksigzki, o ile Czytelnik zastosowat si¢ do instrukeji zamiesz-
czonej w czesci Wstepu zatytulowanej ,Instalowanie i uzywanie plikow ¢wicze-
niowych”. Jesli pliki te nie zostaly jeszcze zainstalowane, nalezy zamkna¢ okno
dialogowe Open Project i dokona¢ instalacji przy uzyciu dysku CD dotgczonego
do ksigzki.

3. Otworz folder ChapO1\Musictrivia i kliknij dwukrotnie plik rozwiazania Music-
Trivia (jesli system pokazuje rozszerzenia nazw plikow, plik ten powinien miec
zakonczenie .sln).

J

W efekcie Visual Studio pobierze formularz, wlasciwosci oraz kod programu roz-
wigzania MusicTrivia. Strona startowa moze by¢ nadal widoczna na srodku ekranu.
W prawym gornym rogu ekranu, w oknie Solution Explorer, pojawi sie lista plikow
nalezacych do wybranego rozwigzania.

Rozdziat 1: Poznawanie srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment



RozwIAZYWANIE PROBLEMOW Jesli pojawi sie komunikat o btedzie informujacy, )

ze projekt wybrany do otwarcia ma nowszy format pliku, moze to oznacza¢ probe
zatadowania plikow Visual Basic 2010 do starszej wersji oprogramowania Visual Basic
(wczesniejsze wersje Visual Basic nie potrafia otworzy¢ projektéw Visual Basic 2010
znajdujacych sie na dysku CD dotaczonym do ksiazki). Aby sprawdzi¢ aktualnie uzy-
wana wersje Visual Basic, nalezy wybrac polecenie About z menu Help.

o J

Visual Studio udostepnia specjalne pole wyboru o nazwie Always Show Solution
(zawsze pokazuj rozwigzanie), umozliwiajgce kontrole kilku opcji IDE dotyczacych
rozwigzania. Pole to znajduje si¢ na karcie Projects and Solutions/General okna dialo-
gowego Options, wyswietlanego po wybraniu polecenia Options z menu Tools. Jesli
to pole jest zaznaczone, to dla kazdego nowego rozwigzania tworzony jest oddzielny
podfolder, a sam projekt i jego pliki sa umieszczane w oddzielnym folderze poni-
zej rozwigzania. Ponadto zaznaczenie pola wyboru Always Show Solution powoduje
wyswietlanie w IDE kilku opcji zwigzanych z rozwigzaniami, takich jak polecenia
w menu File i wpis rozwigzania w Solution Explorer. Jesli wiec ktos lubi tworzy¢
oddzielne foldery dla swoich rozwiazan i widzie¢ zwigzane z nimi polecenia i ustawie-
nia, powinien zaznaczy¢ to pole wyboru. Wiecej informacji o tych opcjach zostanie
podanych pod koniec tego rozdziatu.

(o . . . . h
Projekty i rozwigzania

W Visual Studio, programy w trakcie powstawania sa nazywane zwykle projek-
tami lub rozwigzaniami, poniewaz obejmujg wiele indywidualnych sktadnikow,
a nie tylko jeden plik. Programy Visual Basic 2010 sktadajg sie z pliku projektu
(.vbproj) 1 pliku rozwigzania (.sIn). Ogladajac te pliki w przegladarce, takiej jak
Windows Explorer, mozna zauwazy¢ w ikonach plikow rozwigzan mala liczbe
10, wskazujacg numer wersji. (Visual Basic 2010 ma wewnetrzne oznaczenie
VB 10).

Plik projektu zawiera informacje wtasciwe dla jednego programowanego
zadania. Plik rozwigzania zawiera informacje o jednym lub wielu projektach.
Pliki rozwigzan sa przydatne do zarzadzania wieloma pokrewnymi projektami.
Przyktady dotaczone do tej ksiazki maja zwykle po jednym projekcie w kazdym
rozwigzaniu, co oznacza, ze otwarcie pliku projektu (.vbproj) ma ten sam sku-
tek, co otwarcie pliku rozwigzania (.sln). Jednak w przypadku rozwigzan obej-
mujacych wiele projektow nalezy otwiera¢ pliki rozwigzan. Visual Basic 2010
oferuje nowy format pliku projektu i rozwigzania, ale podstawowa terminologia
uzywana w wersji Visual Basic 2005 lub 2008 nadal ma zastosowanie.

Srodowisko programowania Visual Studio
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Narzedzia Visual Studio

W tym momencie nalezy poswieci¢ chwile na zbadanie srodowiska Visual Studio
IDE i zapoznanie si¢ z kilkoma narzedziami programistycznymi i oknami uzywanymi
w trakcie tego kursu. Ci, ktorzy pisali juz wczesniej programy w jezyku Visual Basic,
rozpoznajg wiele z tych narzedzi (cho¢ zapewne nie wszystkie). Wszystkie te elementy
stanowig razem skladniki uzywane do budowania, organizowania i testowania swo-
ich programow. Niektore narzedzia pomagaja rowniez uzyskac informacje o zasobach
dostepnych w systemie, takich jak bazy danych i potaczenia z witrynami sieci Web.
Jest takze kilka narzedzi systemu pomocy.

Pasek menu zapewnia dostep do wiekszosci polecen sterujacych srodowiskiem
programowania. Menu i polecenia dziatajg podobnie, jak we wszystkich programach
opartych na systemie Windows. Mozna si¢ do nich dostawac za pomoca klawiatury
lub myszy. Ponizej paska menu znajduje sie pasek narzedzi Standard (standardowy).
Jest to zbior przyciskow stuzgcych za skroty do polecen sterujacych Visual Studio
IDE. Zaktada sie, ze Czytelnik uzywat juz programu Word, Excel lub innej aplikacji
opartej na systemie Windows i jest juz dostatecznie obeznany z paskami narzedzi
oraz z popularnymi poleceniami, takimi jak Open, Save, Cut czy Paste. Bedzie jednak
zapewne pod wrazeniem liczby i réznorodnosci paskéw narzedzi oferowanych przez
Visual Studio do zadan programistycznych. W ksigzce tej omowimy tylko niektore
z tych paskow; petna ich liste mozna uzyska¢ w kazdej chwili klikajac dowolny pasek
narzedzi prawym przyciskiem myszy.

Wzdhuz dolnej krawedzi ekranu moze by¢ widoczny pasek zadan systemu Windows.
Uzywajac tego paska mozna przetgczac sie miedzy poszczegdlnymi sktadnikami Visual
Studio i aktywowac inne programy uruchomione w systemie. Mogg by¢ takze widocz-
ne ikony Windows Internet Explorer, narzedzi antywirusowych i innych programow
zainstalowanych w komputerze. Na wigkszosci rysunkow w tej ksigzce pasek zadan
jest ukryty, aby zwiekszy¢ ilos¢ miejsca na IDE.

Na kolejnym zrzucie ekranu wida¢ kilka narzedzi i okien Visual Studio IDE. Nie
nalezy sie martwi¢ réznicami miedzy tym rysunkiem a aktualnym wygladem wiasnego
ekranu. Wiecej o tych elementach (i sposobach dostosowywania widoku) dowiemy sie
w dalszej czesci rozdziatu.

Jak wida¢ na rysunku, glowne narzedzia dostepne w Visual Studio IDE, to okna
Designer, Solution Explorer i Properties oraz przybornik Toolbox. Na ekranie Czytel-
nika mogg wystepowac rowniez bardziej wyspecjalizowane narzedzia, takie jak Server
Explorer czy Object Browser albo moga mie¢ one posta¢ kart w IDE. Poniewaz kazdy
programista ma inne upodobania, trudno przewidzie¢, co si¢ pojawi na ekranie Czy-
telnika, jesli korzystat juz wezesniej z Visual Studio (w ksigzce pokazywany jest zwykle
wyglad ekranu ,zaraz po pobraniu” lub inaczej ,po wyjeciu z pudetka”).

Jesli jakies narzedzie nie jest widoczne, a jest potrzebne, wystarczy klikng¢ menu
View i wybrac to narzedzie. Poniewaz menu View przez lata sie rozrosto, Microsoft
przeniost niektore rzadziej uzywane narzedzia z tego menu do podmenu o nazwie
Other Windows. I tam trzeba szuka¢ narzedzi, ktorych nie wida¢ w menu View.

Rozdziat 1: Poznawanie srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment
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Faktyczny rozmiar i ksztalt narzedzi oraz okien zalezy od konfiguracji srodowiska
programowania. Visual Studio pozwala wyrownywac i doczepia¢, inaczej dokowac,
okna, aby byly widoczne tylko te elementy, ktore sg potrzebne. Mozna réwniez czes-
ciowo ukrywac narzedzia w formie zakltadek dokumentow wzdtuz krawedzi srodowiska
programowania, a nastepnie przelaczac sie szybko miedzy nimi. Proba ustalenia, ktore
narzedzia sg wazne w pierwszej kolejnosci, a ktére mozna odsung¢ na dalszy plan, jest
trudnym zadaniem na poczgtku nauki bogatego interfejsu Visual Studio. Prawdopo-
dobnie najlepiej jest tak zorganizowac ekran monitora i pulpit Windows, aby uzyskac¢
jak najwiecej miejsca. Ale nawet wtedy elementy moga wydawac sie sttoczone.

~

Wskazowka Chociaz wiekszos¢ zrzutdw ekranu w tej ksigzce byta robiona przy roz-

dzielczosci 800 x 600 — aby zwiekszy¢ czytelnos¢ IDE — autor stosuje do pisania kodu

rozdzielczos¢ 1280 x 1024. Aby zmieni¢ rozdzielczos¢ ekranu w systemie Windows 7,

wystarczy klikna¢ pulpit Windows prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie

Screen Resolution (rozdzielczos¢ ekranu). W systemie Windows Vista nalezy klikna¢
9 pulpit prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Personalize (personalizuj).

J

Celem tych wszystkich skomplikowanych narzedzi jest dodanie do IDE wielu nowych
i przydatnych funkcji, a jednoczesnie zapewnienie sprytnych mechanizméw zarzadza-
nia nimi. Do mechanizmow tych nalezg takie funkcje, jak dokowanie, automatyczne
ukrywanie i ptywanie i kilka innych stanow okien, ktore zostang opisane w dalszej cze-
sci tego rozdziatu. Dla 0s6b poznajacych dopiero Visual Studio najlepszym sposobem
poradzenia sobie z tym natlokiem jest ukrycie narzedzi, ktére nie beda uzywane zbyt

Narzedzia Visual Studio



czesto, aby pozostawic jak najwiecej miejsca na rzeczy wazne. Do kluczowych narze-
dzi dla poczatkujacych programistow w Visual Basic — narzedzi, ktore beda wkrotce
wykorzystywane w tej ksigzce — nalezg: Designer, okno Properties, Solution Explorer
oraz przybornik Toolbox. Dopiero w dalszej czgsci ksigzki bedg uzywane okna Server
Explorer, Class View, Object Browser i Debug.

W kolejnych ¢wiczeniach przystapimy do eksperymentowania z podstawowymi
narzedziami Visual Studio IDE. Dowiemy sie rowniez, jak wyswietla¢ przegladarke
sieci Web w Visual Studio i jak ukrywac chwilowo niepotrzebne narzedzia.

Designer

Jesli zostato wykonane ostatnie ¢wiczenie (,Otworz projekt Visual Basic”), to projekt
MusicTrivia powinien by¢ juz zaladowany do srodowiska Visual Studio. Mimo to inter-
fejs uzytkownika, inaczej formularz, dla tego projektu moze nie by¢ jeszcze widoczny
na ekranie (bardziej skomplikowane projekty moga obejmowac wiele formularzy, ale
ten prosty program zawiera tylko jeden). Aby wyswietli¢ formularz projektu MusicTri-
via w srodowisku IDE, mozna uzy¢ narzedzia Solution Explorer.

Wyswietlenie okna Designer

1. Odszukaj okno Solution Explorer w prawym gérnym rogu srodowiska programo-
wania Visual Studio. Jesli nie wida¢ tego okna (bo jest ukryte w niewidocznym
miejscu w postaci karty albo nie jest aktualnie wyswietlone), kliknij polecenie
Solution Explorer w menu View.

Po zatadowaniu projektu MusicTrivia okno Solution Explorer powinno wygladac¢
nastepujaco:

Solution Explorer R Bl
= |2 (2] | El Bl
| MusicTrivia
=d| My Project
=] MusicTriviawb

2. Kliknij formularz MusicTrivia.vb w oknie Solution Explorer.

Wszystkie pliki formularzy, tacznie z uzywanym w ¢wiczeniu, majg widoczng
niewielkg ikone, ktora pozwala je tatwo zidentyfikowac. Po kliknieciu pliku for-
mularza Visual Studio zaznacza go w oknie Solution Explorer i wyswietla pewne
informacje o tym pliku w oknie Properties (jesli jest ono widoczne).

3.U gory okna Solution Explorer kliknij przycisk View Designer, aby wyswietli¢
interfejs uzytkownika programu.

10 Rozdziat 1: Poznawanie Srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment



Formularz MusicTrivia w oknie Designer powinien wyglada¢ nastepujaco:

MusicTriviawh [Design] ¢

- Music Trivia

Ywhat rock and roll

instrument is often played
with sharp, slapping thumb B
rcverments'? i

l Anzwer l | Gt |

ju ]

U gory okna Designer mozna zauwazyc¢ karte zatytutowang MusicTrivia.vb [Design].
Po jej kliknieciu zostanie wyswietlony kod programu skojarzony z formularzem
MusicTrivia. Podobnie klikajac mozna przetaczac sie miedzy pozostatymi kartami
widocznymi u gory okna Designer. Wigcej o kodzie programu i o karcie Code
Editor bedziemy mowi¢ w rozdziale 2., ,Pisanie pierwszego programu”.

Teraz sprobujemy uruchomic¢ nasz program Visual Basic w Visual Studio.

Uruchamianie programu Visual Basic

Music Trivia jest prostym programem Visual Basic zaprojektowanym w celu zademon-
strowania narzedzi programistycznych w Visual Studio. Widoczny formularz obej-
muje pie¢ obiektow (dwie etykiety, rysunek i dwa przyciski). Dodane trzy linie kodu
powoduja wyswietlanie przez program prostego pytania i wyswietlanie odpowiedniej
odpowiedzi (program ,zdradza” w tym momencie odpowiedz, poniewaz jest w trybie
projektowania, ale podczas wykonywania odpowiedz jest ukryta). Wiecej informacji
o tworzeniu obiektow i dodawaniu kodu programu zostanie podanych w rozdziale 2.
Teraz sprobujemy od razu uruchomic program w Visual Studio IDE.

Uruchomienie programu Music Trivia

1. Kliknij przycisk Start Debugging (zielona strzatka w prawo) na pasku narzedzi
Standard, aby uruchomié¢ program Music Trivia w Visual Studio.

WskAzOWKA Aby uruchomi¢ program w srodowisku programowania Visual Studio
mozna rowniez nacisna¢ klawisz F5 lub wybrac polecenie Start Debugging z menu
Debug.

Narzedzia Visual Studio
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W efekcie Visual Studio pobierze projekt i skompiluje go do postaci podzespotu
(strukturalnej kolekcji modutow, danych i informacji manifestu programu), przy-
gotuje program do testowania lub debugowania, a nastgpnie (jesli kompilacja zakon-
czy sie pomyslnie) uruchomi program w srodowisku programowania. Podczas
wykonywania programu jego ikona bedzie widoczna na pasku zadan. Po chwili
na ekranie ponownie pojawi sie formularz MusicTrivia, tym razem z ukrytym zdje-
ciem i etykietg odpowiedzi, jak to jest pokazane na rysunku:

=) Music Trivia EI

Yhat rock and roll
instrument is often played
with sharp, slapping thumb
Movements?

Angwer ] l Cluit

Program Music Trivia wyswietli pytanie: ,What rock and roll instrument is often
played with sharp, slapping thumb movements?” (Jak sie nazywa instrument
rockandrollowy, na ktorym gra si¢ czesto wykonujac ostre uderzenia kciukiem).

2.Kliknij przycisk Answer, aby wyswietli¢c odpowiedz na pytanie.

Ponizej pytania program wyswietli odpowiedz (The Bass Guitar — gitara basowa),
a nastepnie zdjecie nieznanego gitarzysty basowego z Seattle demonstrujacego
wspomniang technike. Oznacza to, ze program dziala.

o Music Trivia

YWhat rock and roll
instrument is often played
with sharp, slapping thumb
movements?

Anzwer ] l Guit l
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3. Kliknij Quit, aby zamkna¢ program.

Formularz zostanie zamkniety i znowu stanie sie¢ aktywne srodowisko Visual
Studio IDE.

(" . L. )
Uwagi o witasciwosciach

W jezyku Visual Basic kazdy element interfejsu uzytkownika (user interface -
UD) w programie (tgcznie z samym formularzem) ma zdefiniowany zbior wtas-
ciwosci. Wlasciwosci te mozna ustawi¢ w dowolnym momencie za pomoca
okna Properties (wlasciwosci). Do wilasciwosci mozna sie rowniez odwotywac
z poziomu kodu, co umozliwia manipulowanie nimi podczas wykonywania pro-
gramu (elementy Ul odbierajace dane wejSciowe czesto uzywaja wlasciwosci
do przekazywania informacji do wnetrza programu). Na poczatku opanowanie
koncepcji wlasciwosci moze sprawiac trudnosci. Aby w tym pomoc, postuzymy
sie przykladem zaczerpnietym z zycia codziennego.

Jako analogie wezmy rower: rower jest obiektem uzywanym do jazdy z jedne-
go miejsca w inne. Poniewaz obiekt jest obiektem fizycznym, ma kilka nieodtgcz-
nych cech, takich jak nazwa producenta, kolor, przerzutki, hamulce, kota oraz
okreslony typ (moze to by¢ rower szosowy, gorski albo tandem). W terminologii
jezyka Visual Basic cechy te sg nazywane wlasciwosciami, a rower obiektem. Wiek-
sz0S¢ whasciwosci roweru jest definiowanych w momencie jego powstawania. Ale
sa i takie wlasciwosci (opony, predkos¢ podrézna oraz dodatki, takie jak swiatta
i lusterka), ktore moga sie zmienia¢ w trakcie uzytkowania roweru. Rower moze
mie¢ nawet wlasciwosci ,niematerialne” (czyli niewidoczne), na przykltad date
produkcji, nazwisko wiasciciela, wartos¢ albo stan wypozyczenia. Aby jeszcze
bardziej skomplikowa¢ sytuacje, jakas firma lub sklep moze mie¢ wigcej niz
jeden rower lub (co bardziej prawdopodobne) calg flote roweréw i to o réznych
wlasciwosciach. W trakcie korzystania z jezyka Visual Basic bedziemy ustawiali
wiasciwosci wielu obiektow i organizowali je na rozne wygodne sposoby.

. J

Okno Properties

W IDE do zmiany cech, czyli ustawien wlasciwosci elementow Ul formularza mozna
uzywac okna Properties. Ustawienie wlasciwosci jest wlasnoscig jednego z obiektow
w programie. Ustawienia wlasciwosci mozna zmienia¢ podczas tworzenia interfejsu
uzytkownika wykorzystujac do tego okno Properties. Mozna tez za pomocg edytora
kodu dodac¢ kod, ktory bedzie zmieniat jedno lub wiele ustawien wtasciwosci pod-
czas wykonywania programu. Na przyklad mozna zmieni¢ pytanie zadawane przez
program Music Trivia, tak aby byto ono wyswietlane z zastosowaniem innej czcionki,
innego rozmiaru albo innego sposobu wyréwnania. (Visual Studio pozwala wyswietlac
tekst z uzyciem dowolnej czcionki zainstalowanej w systemie, podobnie jak w przy-
padku programu Excel czy Word).

Okno Properties
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okna, a ich biezgce ustawienia w kolumnie po prawej stronie. Z powodu tak duzej
liczby wtasciwosci (niektore z nich sa rzadko modyfikowane), Visual Studio dzieli
je na kategorie 1 wyswietla w widoku konspektu. Jesli obok jakiejs kategorii wid-
nieje trojkatna strzatka (>), po jej kliknieciu sg wyswietlane wszystkie wlasciwosci
nalezgce do tej kategorii. Jesli obok kategorii widnieje ciemna obrocona strzatka,
oznacza to, ze wlasciwosci nalezgce do tej kategorii sa juz wyswietlone. Klikniecie
tej strzatki powoduje ponowne ukrycie listy wtasciwosci.
4 , . . ) o )
Wskazowka Okno Properties zawiera u goéry dwa wygodne przyciski stuzace
do organizowania wiasciwosci. Klikniecie przycisku Alphabetical powoduje uporzad-
kowanie listy wtasciwosci w kolejnosci alfabetycznej z niewielka liczba kategorii. Klik-
niecie przycisku Categorized powoduje podziat listy wiasciwosci na wiele logicznych
kategorii. Poczatkujacy uzytkownicy Visual Studio powinni raczej korzysta¢ z widoku
Categorized.

- J

3. Przewin okno Properties, az pojawi sie wlasciwos¢ Font.

Przewijanie okna Properties odbywa si¢ podobnie jak zwyktego pola listy. Jesli
obowigzuje widok Categorized, to wiasciwos¢ Font mozna znalez¢ w kategorii
Appearance.

4.Kliknij nazwe wlasciwosci Font (w lewej kolumnie).

Nazwa aktualnej czcionki (Microsoft Sans Serif) jest czesciowo widoczna w prawej
kolumnie. Obok tej nazwy znajduje sie przycisk z trzema kropkami. Przycisk ten
jest nazywany wielokropkiem i wskazuje na istnienie okna dialogowego umozliwia-
jacego dostosowanie ustawienia wlasciwosci.

5. Kliknij przycisk wielokropka Font w oknie Properties.

Visual Studio wyswietli pokazane na rysunku (na stronie nastepnej) okno dialo-
gowe Font, ktore pozwala okreslic nowe cechy formatowania tekstu w wybranej
etykiecie formularza. Okno dialogowe Font zawiera wiele opcji; kazda z tych opcji
pozwala zmieni¢ ustawienie innej wtasciwosci.

6. Zmien styl czcionki z Regular na Oblique (czyli kursywe), a nastepnie kliknij OK,
aby potwierdzi¢ zmiane.

Visual Studio zarejestruje zmiany i dostosuje odpowiednio ustawienia wtasciwosci.
Mozna sprawdzi¢ te zmiany wyswietlajac formularz w oknie Designer lub rozwija-
jac wlasciwos¢ Font w oknie Properties.

Teraz zmienimy ustawienie wlasciwosci obiektu Label2 (etykiety zawierajace;
tekst , The Bass Guitar”).

7.W oknie Designer kliknij obiekt drugiej etykiety (Label2).
Po zaznaczeniu obiektu pojawig sie wokot niego uchwyty zmiany rozmiaru.

8. Kliknij wiasciwos¢ Font w oknie Properties.

Okno Properties
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Obiekt Label2 ma wilasny zbior ustawien wlasciwosci. Chociaz nazwy tych wtasci-
wosci sg takie same jak w przypadku obiektu Labell, wartosci ich ustawien sg inne,
dzieki czemu obiekt Label2 jest catkowicie niezalezny.

9.Kliknij przycisk wielokropka dla wtasciwosci Font, zmien styl czcionki na Bold
(pogrubiona), a rozmiar na 12 punktéw i na koniec kliknij OK.

10.Przewin okno Properties do wtasciwosci ForeColor i nastepnie kliknij jej nazwe
w lewej kolumnie.

11. Kliknij strzatke ForeColor w prawej kolumnie, potem kliknij karte Custom i nastep-
nie kliknij kolor ciemnopurpurowy.

Tekst w obiekcie Label2 na formularzu zostanie w efekcie pogrubiony i zmieni
kolor na purpurowy, jak to jest pokazane na rysunku®.

o5 Music Trivia |£”E|£l

What rock and' roff
mstrument /s often plaved
with sharp, slapping thumb
Movements 7

o
éThe Bass Guitar

al ]

* Ze wzgledu na fakt, ze ksigzka nie jest drukowana w kolorze, barwy Czytlenik bedzie mogt zoba-
czy¢ jedynie na ekranie.
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Gratulacje! Wlasnie nauczytes sie ustawia¢ wilasciwosci obiektow programu Visual
Basic przy uzyciu okna Properties w Visual Studio. To jedna z waznych umiejetnosci
potrzebnych do zostania programista jezyka Visual Basic.

Przenoszenie i zmienianie rozmiarow
narzedzi programistycznych

Z powodu licznych narzedzi programistycznych zapelniajacych ekran srodowisko
Visual Studio IDE moze sta¢ sie dos¢ zattoczonym miejscem. Aby zapewni¢ uzytkow-
nikowi petng kontrole nad ksztaltem i rozmiarami elementow tego srodowiska, Visual
Studio umozliwia przenoszenie, skalowanie, dokowanie oraz automatyczne ukrywanie
wiekszosci elementow interfejsu uzywanych do budowania programow.

Aby przenies¢ jakies okno narzedziowe w Visual Studio, wystarczy klikna¢ jego
pasek tytutu i przeciggnac caly obiekt w nowe miejsce. Po zroéwnaniu okna z krawedzig
innego okna zostaje ono doczepione do tego drugiego okna, czyli inaczej zadokowane.
Okna zadokowane maja przewage nad innymi, poniewaz pozostaja zawsze widoczne
(nie sg przestaniane przez inne okna). Aby zobaczy¢ wigkszy fragment zadokowanego
okna, wystarczy przeciaggnac jedna z jego krawedzi, aby powiekszy¢ wnetrze.

Aby catkowicie zamkna¢ jakies okno, wystarczy klikng¢ przycisk Zamknij w pra-
wym gornym rogu tego okna. Takie okno mozna zawsze otworzy¢ pézniej wybierajac
odpowiednie polecenie z menu View.

Opcja posrednia miedzy zadokowaniem a zamknieciem okna moze by¢ dla niekto-
rych wlaczenie automatycznego ukrywania okna narzedziowego z boku srodowiska
Visual Studio IDE. W tym celu nalezy klikng¢ niewielki przycisk pinezki Auto Hide
z prawej strony paska tytutu narzedzia. Spowoduje to usuniecie okna z pozycji doko-
wania i umieszczenie tytutu narzedzia na brzegu srodowiska programowania na nieza-
chodzacej karcie. Z chwilg wlaczenia automatycznego ukrywania okna narzedziowego
jest ono nadal widoczne, dopoki wskaznik myszy pozostaje w obszarze tego okna.
Po przesunieciu wskaznika nad inny obszar IDE, okno zostanie usunigte z widoku.

Aby przywroci¢ okno, ktore zostato automatycznie ukryte, nalezy kliknac jego karte
na brzegu srodowiska programowania lub przytrzyma¢ mysz nad tg kartg (automa-
tycznie ukryte okno mozna rozpozna¢ po skierowanej w bok pinezce na jego pasku
tytutu). Metoda przytrzymania wskaznika myszy nad tytulem przypomina zabawe
w ,akuku” — innymi stowy, aby szybko skorzysta¢ z automatycznie ukrytego okna,
lepiej jest klikna¢ jego karte, sprawdzi¢ lub ustawic potrzebne informacje, a nastepnie
przesuna¢ wskaznik, aby ponownie ukry¢ okno. Jesli zajdzie potrzeba trwatego przy-
wrocenia okna na ekranie, wystarczy ponownie klikna¢ przycisk pinezki Auto Hide.
Okno stanie sie znowu widoczne, a pinezka zmieni kierunek w dot.

Inng przydatna funkcja Visual Studio jest mozliwos¢ wyswietlania okien w postaci
pliku kart dokumentow (okien z uchwytami kart ukrytych czesciowo jedno za drugim)
oraz dokowanie okien przy uzyciu wskazowek dokowania wyswietlanych w postaci
niewielkich kwadratow na obrzezach IDE, jak rowniez centralnie ulokowanego ,dia-
mentu wskazowek”, pokazanego na nastepnej stronie rysunku.

Przenoszenie i zmienianie rozmiaréw narzedzi programistycznych
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Wskazowki dokowania sg to ruchome ikony wyswietlane w obszarze roboczym IDE
podczas przesuwania okna lub narzedzia z pozycji zadokowanej w nowe miejsce.
Poniewaz ze wskazowkami dokowania sg skojarzone zacieniowane prostokgtne obsza-
ry IDE, mozna podejrze¢ wynik operacji dokowania przed jej ostatecznym zatwierdze-
niem. W Visual Studio 2010 funkcja ta zostata znaczgco ulepszona i mozna podgladac
wiele roznych konfiguracji rozmieszczenia, z ktorych zadna nie zostanie zrealizowana
zanim nie nastgpi zwolnienie przycisku myszy.

Poniewaz opanowanie technik dokowania i automatycznego ukrywania wymaga
troche prob, dobrze jest wykorzysta¢ nastepne ¢wiczenia do poeksperymentowania
z funkcjami zarzgdzania oknami oferowanymi przez IDE. Po ukoniczeniu tych ¢wiczen
kazdy bedzie juz potrafit swobodnie konfigurowa¢ narzedzia Visual Studio w najwy-
godniejszy dla siebie sposob.

Przenoszenie i zmienianie rozmiarow
okien narzedziowych

Aby przenies¢ okno narzedziowe w Visual Studio lub zmieni¢ jego rozmiar, nalezy
wykona¢ podane nizej dzialania. Cwiczenie to pokazuje, jak mozna manipulowac
oknem Properties, ale mozna zamiast niego wybra¢ inne okno narzedziowe.

Rozdziat 1: Poznawanie Srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment



Przeniesienie okna Properties i zmiana jego rozmiaru

1. Jesli okno Properties nie jest widoczne w srodowisku programowania, kliknij przy-
cisk Properties Window na pasku narzedzi Standard.

Spowoduje to aktywacje okna Properties w IDE i podswietlenie jego paska tytutu.

2.Kliknij dwukrotnie pasek tytutu okna Properties, aby wyswietli¢ je w postaci okna
plywajacego (niezadokowanego).

3. Uzywajac paska tytutu okna Properties przeciaggnij je w inne miejsce srodowiska
programowania, ale nie dokuj go (na razie).

Zmiana potozenia okien w srodowisku Visual Studio IDE daje troche swobody
w dostepie do narzedzi i w ksztattowaniu wygladu srodowiska programowania.
Za chwile zmienimy rozmiar okna Properties, aby moc widzie¢ wiecej ustawien
wiasciwosci jednoczesnie.

4.Ustaw wskaznik myszy na prawym dolnym narozniku okna Properties, tak aby
wskaznik zmienit ksztalt na dwustronnie skierowana strzatke (wskaznik zmiany
rozmiaru). Nastepnie przeciggnij prawy dolny naroznik okna w dot i w prawo, aby
je powiekszy¢, jak to jest pokazane na rysunku.
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FlatStyle Standard =
> Font Microsoft Sans Serif, 12p
ForeColor I Purple
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ForeColor
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Wieksze okno daje mozliwos¢ szybszej pracy i poprawia czytelnos¢. Gdy trzeba
wyswietli¢ wiekszy fragment zawartosci jakiegos okna, mozna zawsze swobodnie
je przenies¢ lub zmienic jego rozmiar.

Dokowanie okien narzedziowych

Jesli jakies okno narzedziowe w Srodowisku programowania jest oknem plywajacym,
mozna ustawi¢ je z powrotem w oryginalnym miejscu dokowania wciskajac klawisz
CTRL i klikajgc dwukrotnie pasek tytutu tego okna (jak byto powiedziane w poprzed-
nim ¢wiczeniu, dwukrotne klikniecie paska tytutu okna zadokowanego powoduje jego
,oddokowanie”). Mozna réwniez zaczepi¢ lub zadokowac ptywajace okno narzedziowe

Przenoszenie i zmienianie rozmiaréw narzedzi programistycznych
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w innym miejscu. Taka potrzeba moze zaistnie¢ na przyklad wtedy, gdy trzeba zrobic
wiecej miejsca w Visual Studio dla konkretnego zadania programistycznego, takiego
jak tworzenie interfejsu uzytkownika w oknie Designer. Sprobujemy teraz zadokowac
okno Properties w innym miejscu.

Dokowanie okna Properties

1. Sprawdz, czy okno Properties (lub inne okno narzedziowe, ktore chcesz zadoko-
wac) jest oknem plywajacym.
Jesli wykonates poprzednie ¢wiczenie, to okno Properties jest aktualnie
niezadokowane.

2.Przeciagnij pasek tytutu okna Properties w kierunku gornej, dolnej, prawej lub
lewej krawedzi srodowiska programowania (do wyboru!), pilnujac, aby wskaznik
myszy znalazt sie nad jedng ze wskazowek dokowania na obrzezach Visual Studio
IDE albo nad kolekejg czterech lub wiecej wskazowek dokowania, zwana wspolnie
diamentem wskazowek.

Po ustawieniu wskaznika myszy nad wskazowka dokowania okno Properties zosta-
nie przyciagniete w to miejsce i pojawi sie niebieski, cieniowany prostokat wskazu-
jacy, jak bedzie wygladac¢ okno po zwolnieniu przycisku myszy (jest to pokazane
na kolejnym rysunku). Warto pamietac, ze jest kilka dozwolonych miejsc dokowa-
nia okien narzedziowych w Visual Studio, tak wiec mozna wypréobowac¢ dwa lub
trzy z nich, zanim wybierze si¢ to najwlasciwsze (powinno to by¢ miejsce wygodne
i nie kolidujace z innymi narzedziami).
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3. Zwolnij przycisk myszy, aby zadokowac okno Properties.

Okno wskoczy na swoje nowe miejsce.

WsKAzZOWKA Aby zmieni¢ okno na zadokowane, ukryte, ptywajace lub wyswietli¢
je jako karte, mozna klikna¢ prawym przyciskiem myszy pasek tytutu okna (lub kar-
te, jesli taka jest posta¢ narzedzia), a nastepnie wybra¢ zadany wariant. O ile okno
Properties sprawdza sie bardzo dobrze jako okno zadokowane, to wieksze okna
(na przyktad strona testowa Visual Studio) z reguty najlepiej jest zmienic¢ w karty.

4.Sprobuj zadokowac okno Properties w kilku innych miejscach, aby oswoic sie
z dziataniem tej funkcji.

Chociaz wiele z tych procedur moze na poczatku sprawia¢ problemy, to juz po krot-
kim czasie stana sie rutyng. Zasadniczo wielkos¢ okien jest tak dobierana, aby byto
w nich dos¢ miejsca na informacje uzywane podczas wykonywania istotniejszych
zadan w oknach Designer i Code Editor.

Ukrywanie okien narzedziowych

Aby ukry¢ okno narzedziowe, wystarczy klikna¢ przycisk z pinezkg Auto Hide po pra-
wej stronie paska tytutu. Okno zostanie wowczas schowane pod kartg narzedzi na brze-
gu IDE. Ponowne klikniecie spowoduje przywrocenie okna w miejscu dokowania.
W celu automatycznego ukrycia okna narzedziowego mozna rowniez uzy¢ polecenia
Auto Hide z menu Window (albo klikng¢ prawym przyciskiem myszy pasek tytutu
i z menu podrecznego wybrac polecenie Auto Hide). Wyprobujemy to teraz.

Uzycie funkgji Auto Hide

1. Odszukaj przycisk pinezki Auto Hide na pasku tytutu okna Properties.

Aktualnie pinezka powinna by¢ skierowana w dot, czyli ,wcisnieta”, co oznacza, ze okno
Properties jest ,przypiete” na stale i automatyczne ukrywanie jest wylaczone.

2. Kliknij przycisk Auto Hide na pasku tytutu okna Properties.

Okno Properties zostanie usuniete z ekranu i zastgpione matg kartg o nazwie Pro-
perties. Korzyscig ptynaca z wlaczenia automatycznego ukrywania jest oczywiscie
uzyskanie dodatkowego miejsca w Visual Studio. Takie ukryte okno jest jednak
nadal szybko dostepne.

3. Przytrzymaj wskaznik myszy nad kartg Properties (mozesz réowniez kliknac¢ karte
Properties, jesli chcesz).

Okno Properties natychmiast pojawi sie z powrotem.

4.Przesun wskaznik myszy w inne miejsce IDE, a okno znowu zniknie.

Przenoszenie i zmienianie rozmiaréw narzedzi programistycznych
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5.Na koniec ponownie wyswietl okno Properties, a nastepnie kliknij przycisk pinezki
na pasku tytutu okna Properties.

Okno Properties powroci w swoje stare miejsce dokowania i bedzie mozna go
uzywac bez obawy, ze zniknie.

Poswiec teraz chwile na przenoszenie, zmienianie rozmiaréw, dokowanie i auto-
matyczne ukrywanie okien narzedziowych w Visual Studio, aby uzyska¢ swoja
wersje idealnego srodowiska pracy. W dalszej czesci tej ksigzki co jakis czas bedzie
mozna zmieni¢ ustawienia okien, aby dostosowa¢ obszar roboczy do nowych
narzedzi, ktorych bedziemy uzywac.

WskAzowKA Visual Studio pozwala zapisac ustawienia okien i srodowiska progra-
mowania, a nastepnie skopiowac je do innego komputera lub udostepni¢ cztonkom
tego samego zespotu programistéw. Aby uzy¢ tej funkcji, nalezy wybra¢ polecenie
Import And Export Settings z menu Tools i zastosowac sie do instrukcji kreatora eks-
portu danych (zapisania w pliku) lub ich importu (pobrania z pliku).

Przelaczanie si¢ miedzy otwartymi plikami
i narzedziami przy uzyciu funkcji IDE Navigator

Visual Studio udostepnia funkcje, ktora jeszcze bardziej utatwia przelgczanie si¢ mie-
dzy otwartymi plikami i narzedziami w srodowisku programowania. Funkcja ta nosi
nazwe IDE Navigator i pozwala na przelgczanie sie za pomoca kombinacji klawiszy,
podobnie jak w przypadku przetaczania sie miedzy otwartymi programami na pasku
zadan Windows. Wyprobujemy ja teraz.

Korzystanie z funkcji IDE Navigator

1. Wecisnij klawisz CTRL i nacisnij klawisz TAB, aby otworzy¢ okno IDE Navigator.

Na ekranie pojawi sie okienko IDE Navigator z listg aktywnych (otwartych) plikow
i narzedzi w IDE, podobne do pokazanego na rysunku.

2. Trzymajac wcisniety klawisz CTRL nacisnij pare razy klawisz TAB, aby pokrazyc¢
po plikach i przenies¢ zaznaczenie do tego wlasciwego.

W celu krazenia w odwrotnym kierunku nalezy wcisngé¢ klawisze CTRL+SHIFT
i wtedy naciskac TAB (dla uzyskania lepszego efektu mozna otworzy¢ jeszcze jedno
okno lub nawet dwa, przez co cyklicznosc tej operacji bedzie bardziej widoczna).

3. Trzymajac wecisniety klawisz CTRL nacisnij klawisze strzatek, aby pokrazy¢
po aktywnych plikach i aktywnych narzedziach.

Mozna réwniez zaznaczy¢ aktywny plik (lub narzedzie) klikajac jego nazwe.
4.Na koniec zwolnij klawisz CTRL.
Element, ktory byt ostatnio zaznaczony w okienku IDE Navigator, stanie sie aktywny.

Rozdziat 1: Poznawanie Srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment
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WskAzowKA Aby wykonac krazenie po aktywnych narzedziach bez otwierania
okienka IDE Navigator, mozna nacisnac klawisze ALT+F7. Kombinacja SHIFT+ALT+F7
pozwala zrobi¢ to samo, tylko w odwrotnym kierunku.

Otwieranie przegladarki sieci
Web w Visual Studio

Zaletg Visual Studio jest mozliwos¢ otwarcia prostej przegladarki sieci Web wewnatrz
srodowiska programowania. Przegladarka ta ma posta¢ karty dokumentu w IDE, przez
co zajmuje niewiele miejsca, a w razie potrzeby moze zosta¢ blyskawicznie otwarta.
Mozna oczywiscie otworzy¢ autonomiczng przegladarke sieci Web (taka jak Internet
Explorer) i trzymac jg obok na pasku zadan systemu Windows, ale przegladarka dzia-
tajaca wewngtrz Visual Studio znacznie ulatwia sprawdzanie witryn sieci Web i kopio-
wanie danych do srodowiska programowania. Sprobujemy teraz uzyc¢ tej wewnetrznej
przegladarki.

Otwieranie przegladarki sieci Web w Visual Studio

1.Rozwin menu View, wybierz podmenu Other Windows i kliknij polecenie Web
Browser.
Na ekranie pojawi sie okno Web Browser pokazane na nastepnym rysunku.
Przegladarka ma standardowo posta¢ karty dokumentu, ale mozna jg zmienic¢
w ptywajace lub zadokowane okno. W tym celu nalezy klikna¢ pasek tytutu pra-
wym przyciskiem myszy i nastgpnie wybra¢ polecenie Float lub Dock.

Otwieranie przegladarki sieci Web w Visual Studio
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WskAzOWKA Standardowg strone wyswietlang w oknie Web Browser mozna zmie-
ni¢ za pomoca ustawien dostepnych w oknie dialogowym Options. Aby otworzy¢
to okno, nalezy rozwina¢ menu Tools i wybrac¢ polecenie Options. Nastepnie trzeba
zaznaczy¢ pole wyboru Show All Settings, rozwina¢ Environment i klikna¢ Web Brow-
ser. Na koniec pozostaje tylko zmieni¢ ustawienie Home Page na adres URL (Uniform
Resource Locator) wybranej przez siebie strony.

J

2. Wyprobuj dziatanie przegladarki i sposob jej funkcjonowania w IDE.

Chociaz przegladarka ta jest prostsza niz Internet Explorer czy inna w petni funk-
cjonalna przegladarka, moze by¢ wygodnym dodatkiem do zestawu narzedzi Visual
Studio. Zawsze tez mozna otworzy¢ Internet Explorer (lub inng przegladarke) bez-
posrednio z paska zadan systemu Windows.

3. Na zakonczenie kliknij przycisk Close z prawej strony karty lub paska tytutu prze-
gladarki sieci Web, aby ja zamknac.
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Visual Studio udostepnia system pomocy (Help), ktorego mozna uzywac do lepsze-
go poznania srodowiska IDE, jezyka programowania Visual Basic oraz srodowiska
Microsoft .NET Framework. Przyjrzymy sie teraz przez chwile tym zasobom, zanim
przejdziemy do rozdziatu 2, w ktérym utworzymy nasz pierwszy program.

Ci, ktorzy uzywali juz wersji Visual Studio 2008, zauwazg pewne réznice w syste-
mie pomocy Visual Studio 2010. Najbardziej znaczaca jest taka, ze system dziala
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obecnie w przegladarce sieci Web. Podstawowe rdznice, o ktorych trzeba pamigtac,

sa wymienione w tabeli 1-1.

TaBELA 1-1 Poréwnywanie systemu pomocy w roznych wersjach Visual Studio

Visual Studio 2008

Visual Studio 2010

Lokalna pomoc byta wyswietlana
w autonomicznej aplikacji o nazwie
Microsoft Document Explorer.

Lokalna pomoc jest wyswietlana
w przegladarce sieci Web.

Aplikacja Document Explorer byta
potaczona z Visual Studio i mogta by¢

aktualizowana tylko razem z Visual Studio.

Poniewaz system pomocy jest oparty
na przegladarce i niezalezny od Visual
Studio, mozna go czesciej aktualizowac.

Lokalna pomoc byta rzadziej
aktualizowana.

System pomocy moze by¢ aktualizowany
na zadanie przy uzyciu narzedzia Help
Library Manager.

Dzialanie F1 bylo czasem bardzo
spowolnione.

Dzialanie F1 jest szybsze, a wyniki
wyszukiwania lepsze.

System pomocy udostepnial kompletne
drzewo spisu tresci dla wszystkich
tematow.

System pomocy udostepnia uproszone
drzewo spisu tresci, ktore obejmuje tylko
temat nadrzedny, biezacy i podrzedne.

Lokalna pomoc obejmowata indeks.

Nie ma juz dostepu do indeksu.

Lokalna pomoc i pomoc online dziataty
zupetnie inaczej.

Lokalna pomoc i pomoc online dziatajg
bardzo podobnie.

System pomocy obejmowat zwykle wiele
jezykow, takich jak Visual Basic, C#,
C++ 1 JScript, co utrudniato czytanie
dokumentacj.

Dokumentacja systemu pomocy obejmuje
rézne jezyki i ma postac kart, dzigki
czemu wyswietlana jest informacja tylko
o jednym jezyku.

UwaGa Poniewaz system pomocy zostat wydzielony z Visual Studio 2010 i moze
by¢ regularnie aktualizowany, sytuacja u Czytelnika moze sie rézni¢ od opisanej w na-

stepnym podrozdziale.

Zarzadzanie ustawieniami systemu pomocy

Visual Studio udostepnia narzedzie Help Library Manager do zarzadzania dokumen-
tacjg i ustawieniami systemu pomocy. Uzywajac tego narzedzia mozna wybra¢ pomoc
online lub lokalng, sprawdzi¢ aktualizacje w trybie online oraz wyszukac lub usunac¢

jakas zawartosc.

Dokumentacja systemu pomocy dla Visual Studio 2010 jest dostarczana na dwa
sposoby: lokalnie lub w trybie online. Lokalna pomoc jest zwykle dodawana podczas
instalacji Visual Studio 2010 (mozna réwniez dodac jg pdézniej za pomocg narzedzia
Help Library Manager). Lokalna pomoc jest aktualizowana okresowo, ale trzeba spraw-
dza¢ dostepnosc aktualizacji w Help Library Manager. Pomoc online jest dostepna pod
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adresem http://msdn.Microsoft.com/library/. Jesli komputer jest potaczony z Internetem,
zazwyczaj lepiej jest uzywac¢ pomocy online, poniewaz zapewnia to zawsze dostep
do najnowszej wersji dokumentacji.

Zarzadzanie ustawieniami systemu pomocy

1. Rozwin menu Help i kliknij Manage Help Settings. Gdy pojawi si¢ okno dialogowe
Set Local Content Location, kliknij OK, aby zaakceptowac standardowa lokalizacje.
Na ekranie pojawi si¢ pokazane nizej okno Help Library Manager.

¥+ Help Library Manager - Microsoft Help Viewer 1.0 @

Settings | Help

Help Library Manager

& Choose online or local help
# ¥ Check for updates online
& Find content online
Find content on disk

f( Remove content

2. Kliknij Choose Online Or Local Help (wybierz pomoc online lub lokalna).
Spowoduje to wyswietlenie okienka Settings umozliwiajacego wybor typu uzywa-
nej pomocy.

3.Jesli masz potgczenie z Internetem, upewnij sig, ze jest zaznaczona opcja I Want

To Use Online Help (chce uzywa¢ pomocy online) i kliknij OK.

4. W oknie Help Library Manager kliknij Install Content From Online (zainstaluj tres¢
z sieci).

5.Sprawdz zawartos¢ systemu pomocy. Jesli sie zdecydujesz, mozesz jg zainstalowac
lokalnie.

6. Kliknij Cancel.
7.Zbadaj pozostale opcje w oknie Help Library Manager.

8.Na zakonczenie zamknij okno Help Library Manager.

Korzystanie z klawisza F1

Jaki jest najszybszy sposdb uzyskania pomocy podczas pracy w Visual Studio? Zwykle
najlepiej jest nacisng¢ klawisz F1. Visual Studio oferuje ,pomoc kontekstowg”, czyli
zwigzang z aktualnie uzywanym stowem kluczowym lub wykonywanym zadaniem.
Chociaz nacisniecie klawisza F1 nie zawsze powoduje wyswietlenie doktadnie pasuja-
cej informacji, to zazwyczaj przenosi uzytkownika do tej czesci dokumentacji systemu

Rozdziat 1: Poznawanie Srodowiska Visual Studio Integrated Development Environment



pomocy, ktora stanowi dobry punkt wyjscia. Jesli wiec potrzebna jest pomoc, zawsze
warto pomysle¢ o uzyciu klawisza F1.

Uzywanie klawisza F1

1. Kliknij obiekt Labell na formularzu.

2.Nacisnij klawisz F1. Jesli pojawi si¢ okno dialogowe z pytaniem, czy chcesz
wyswietlic pomoc z Internetu, kliknij Yes.

Na ekranie powinien pojawic sie temat Label w MSDN.

WskAzOWKA Jesli komputer nie jest potaczony z Internetem, a jest zainstalowana
lokalna dokumentacja, mozna zmieni¢ ustawienie na korzystanie z lokalnej pomocy.

3.Przejdz z powrotem do Visual Studio.
4.Kliknij przycisk Answer na formularzu.
5. Nacisnij klawisz F1.

Na ekranie powinien pojawic si¢ temat Button w MSDN. W zaleznosci od widoku,
moze to wyglada¢ podobnie jak na rysunku:

/€ Button Class (System.Windows.Forms) - Windows Intemet Explorer IEI@
@Q = ‘l: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/system.windoy + ‘ <> ‘ A ‘ |b Bing 2 ~|
7 Favorites g - v [ @ v Pagev Sefety~ Tooks~ @~ N & I

Home |brary Learn Downloads  Support  Community - Farums

’
Button Class -<msdn
5 e is specific to: NET Framework
11 20 30 35 4

MSDM Library

.NET Development

NET Framework 4

.NET Framewark Class Library

Represents a Windows button control.

System.Windows.Forms Namespace Namespace: System \indows.Forms
Button Class Assembly: System.Windows.Forms (in System.windows.Forms.dll)
Button Members
Button Constructor Syntax

Button Methods
Button Properties
Button Events

VB | C# | Ces+ | F# [ JScript )
Copy to Clipboard  Print

'Usage

Related Links

AccessibleEvents Enumeration Dim instance As Button

AccessibleMavigation Enumeration
. .

AccessibleObject Class Declaration

AccessibleRole Enumeration

AccessibleSelection Enumeration <ClassInterfacefttribute (ClassInterfaceType.AutoD

AccessibleStates Enumeration ispateh)> _

AmbientProperties Class <ComVisibleAttribute (Trus)> _

Anchorstyles Enumeration Public Class Button _ J

fivtianahis Eniitng i Inherits ButtonBas

4 L | »

€& Local intranet | Protected Mode: Off € v ®100% -

MSDN ma aktualnie kilka widokow. Zamieszczony tu widok nosi nazwe lightweight view
(widok wagi lekkiej). Aby wybrac ten widok u siebie, nalezy kliknac¢ tacze Lightweight
View lub 1gcze Switch View. Lacze Switch View jest widoczne w prawym dolnym rogu
ekranu.
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Wewnatrz pomocy MSDN

Trzeba zapamietac kilka rzeczy, ktore pozwola na najlepsze wykorzystywanie doku-
mentacji systemu pomocy. Po pierwsze, u gory zawartosci okna jest podana informacja
o wersji. MSDN obstuguje wiele wersji Visual Studio i .NET Framework. Jak zobaczy-
my w dalszej czesci tej ksigzki, aktualng wersjg .NET Framework jest wersja 4.

W sekcji Syntax zawartosci systemu pomocy nalezy koniecznie wybra¢ karte VB.
Zapewni to wyswietlanie jedynie sktadni i fragmentow kodu jezyka Visual Basic. Pozo-
stale jezyki beda ukryte, co utatwi czytanie dokumentacji. Dokonany wybor zostanie
zapamietany i uwzgledniony przy nastepnym otwarciu dokumentacji.

Z lewej strony okna pomocy widnieje uproszczony spis tresci. Tytut aktualnie
wyswietlonego tematu jest pogrubiony i ma inny kolor. Powyzej biezacego tematu
znajduja sie tematy nadrzedne, a ponizej - podrzedne. Ponizej spisu tresci widnie-
je sekcja Related Links. W tej sekcji znajduja si¢ tematy pokrewne. Klikajac tgcza
w obszarze spisu tresci mozna poruszac sie po catej dokumentacji. Powyzej spisu tresci
znajduje sie pole wyszukiwania, oferujgce jeszcze jeden sposob docierania do wtasci-
wych miejsc dokumentacij.

Tabela 1-2 zawiera kilka wskazowek dotyczacych systemu pomocy, ktore moga by¢
przydatne podczas nauki Visual Studio IDE, Visual Basic i .NET Framework.

TaBELA 1-2 Lokalizacja tematow pomocy w Visual Studio 2010

Aby uzyskaé
pomoc na temat Nalezy

Dokumentacja Wybra¢ polecenie View Help z menu Help.
lub
Otworzy¢ strone http://msdn.Microsoft.com/library/ w przegladarce,
aby wyswietli¢ pomoc online.

Visual Studio IDE  Zaznaczy¢ element w Visual Studio i nacisna¢ klawisz F1.
lub

Przeszuka¢ dokumentacje systemu pomocy dla ,Visual Studio 2010”.

Okno dialogowe  Klikna¢ przycisk systemu pomocy (ze znakiem zapytania) na pasku
Visual Studio tytutu okna dialogowego.

Visual Basic Przeszuka¢ dokumentacje systemu pomocy dla ,Getting Started
with Visual Basic”.

NET Framework Przeszuka¢ dokumentacje systemu pomocy dla ,.NET
Framework 4”.

Windows Forms  Przeszuka¢ dokumentacje systemu pomocy dla ,Getting Started
with Windows Forms”.

Stowo kluczowe  Zaznaczy¢ stowo kluczowe lub instrukeje programu i nacisnac
lub instrukeja klawisz F1.

w oknie Code

Editor
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Dopasowywanie ustawien IDE
do opisywanych ¢wiczen

Podobnie jak w przypadku okien narzedziowych i innych elementow srodowiska IDE
rowniez ustawienia kompilatora w Visual Studio mozna gruntownie dostosowywac.
Nalezy teraz koniecznie sprawdzi¢ kilka z tych ustawien u siebie, aby konfiguracja
Visual Studio byta kompatybilna, opisywanymi dalej ¢wiczeniami ,krok po kroku”.
Zobaczymy réwniez, jak ogolnie dostosowywac Visual Studio, tak aby z chwilg nabra-
nia wprawy w programowaniu kazdy mogt skonfigurowac ten program w sposob naj-
wygodniejszy dla siebie.

Ustawianie IDE do programowania w jezyku Visual Basic

Pierwsze ustawienie, ktore nalezy sprawdzic, zostalo dokonane podczas instalacji
Visual Studio w komputerze. Pojawito si¢ wowczas pytanie, jak ma by¢ skonfigu-
rowane ogolne srodowisko programowania w Visual Studio. Poniewaz Visual Stu-
dio jest narzedziem programistycznym o wielu zastosowaniach, do wyboru jest wiele
opcji — programowanie w Visual Basic, programowanie w Visual C++, programowanie
w Visual C#, programowanie dla sieci Web i tak dalej. Dokonany wybor ma wptyw
nie tylko na edytor kodu i dostepne narzedzia programistyczne, ale takze na polecenia
w menu i na pasku narzedzi oraz na zawartos¢ kilku okien narzedziowych. Z tego
powodu, jesli ktos planuje uzywac tej ksiazki do nauki programowania w jezyku Visual
Basic, a pierwotnie skonfigurowat Visual Studio dla innego jezyka, niektore polecenia
z menu i procedury opisane w tej ksigzce nie beda pasowaty doktadnie do istniejacej
konfiguracji.

Na szczescie mozna usungc te niespojnosc i jednoczesnie prze¢wiczy¢ zmiane usta-
wien srodowiska za pomoca polecenia Import And Export Settings z menu Tools.
Zobaczymy za chwile, jak zmieni¢ ustawienia srodowiska na potrzeby programowania
w jezyku Visual Basic i dopasowac je do tej ksigzki.

Ustawianie IDE na potrzeby programowania w jezyku Visual Basic

1. W menu Tools kliknij polecenie Import And Export Settings.

[ Wskazowka W wersji Visual Basic 2010 Express nalezy rozwing¢ menu Tools, klik- j Q

nac Settings i nastepnie kliknac Import And Export Settings.

Uzywajac kreatora, ktory sie pojawi na ekranie, mozna zapisa¢ ustawienia srodo-
wiska w celu wykorzystania ich w innym komputerze, pobra¢ ustawienia z innego
komputera albo zresetowac lokalne ustawienia.

2.Kliknij Reset All Settings, a nastgpnie kliknij Next.

Dopasowywanie ustawien IDE do opisywanych ¢wiczen
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Program Visual Studio zapyta, czy przed skonfigurowaniem IDE dla innego srodo-
wiska programowania ma zapisa¢ biezace ustawienia w pliku. Dobrze jest zawsze
utworzy¢ takg kopie zapasowa, aby mdc przywrocic¢ ostatnie ustawienia, gdyby
nowe okazaly sie bledne.

3. Sprawdz, czy jest zaznaczona opcja Yes, Save My Current Settings (tak, zapisz moje

biezace ustawienia) i zanotuj nazwe pliku i lokalizacje folderu, w ktorym Visual
Studio planuje zapisa¢ ustawienia.

Aby przywroci¢ pozniej stare ustawienia, nalezy uzy¢ tego samego kreatora i zazna-
czy¢ opcje Import Selected Environmental Settings (importuj wybrane ustawienia
srodowiska).

4.Kliknij Next, aby wyswietli¢ standardowag liste ustawien dostepnych dla Visual

Studio.

W zaleznosci od zbioru zainstalowanych sktadnikow Visual Studio pojawi sie lista
ustawien podobna do pokazanej na kolejnym rysunku:

Import and Export Settings Wizard ®

L

Choose a Default Collection of Settings

Which collection of settings do you want to reset ta?

[y General Developrent Settings Descriptian:

5 Wisual Basic Development Settings Optimizes the environment so you can
focus on building world-class applications,
This collection of settings contains
customizations to the window layout,

Wisual C# Development Settings
Wisual C++ Development Settings

S Visual F# Development Settings command menus and keyboard shartcuts
(5 Wieb Developrment to make common Yisual Basic commands
54 Wb Development (Code Optimized) more accessible,

< Previous { Einish | Cancel

5. Kliknij opcje Visual Basic Development Settings (jesli nie jest zaznaczona), a nastep-

nie przycisk Finish.

Wskazéwka W wersji Visual Basic 2010 Express nalezy klikna¢ Expert Settings,
a nastepnie Finish.

Kreator zmieni dotychczasowe ustawienia IDE, w tym polecenia menu, paski narze-
dzi oraz ustawienia w kilku oknach dialogowych, oknach narzedziowych i w edy-
torze kodu. W kazdej chwili mozna bez obaw powtdrzy¢ ten proces dostosowania
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i ponownie zresetowac ustawienia, na przyklad, jesli zmiana nastapita omytkowo
albo trzeba dostosowa¢ Visual Studio do innego srodowiska programowania.

6. Kliknij Close, aby zakonczy¢ prace kreatora.

Sprawdzanie ustawien projektu i kompilatora

Jesli zostaly wybrane prawidtowe ustawienia dla srodowiska Visual Basic, bedzie moz-
na przystapi¢ do ¢wiczen z programowania. Jesli jednak nie ma takiej pewnosci —
bo na przyktad po dokonaniu konfiguracji korzystalismy przez jakis czas z programu
Visual Studio 2010 albo sam komputer jest wspotuzytkowany przez wielu programi-
stow, ktorzy mogli zmodyfikowa¢ standardowe ustawienia (dotyczy to na przyktad
komputerow w sali do ¢wiczen) — nalezy wykonac opisane nizej dzialania, aby spraw-
dzi¢, czy ustawienia zwigzane z projektami, rozwigzaniami i kompilatorem Visual Basic
pasuja do obowigzujacych w ksigzce.

Sprawdzanie ustawien projektow i kompilatora
1. Wybierz polecenie Options z menu Tools, aby wyswietli¢c okno dialogowe
Options.

Okno dialogowe Options jest miejscem dostosowywania wielu ustawien Visual Stu-
dio. Aby wyswietli¢ wszystkie dostepne ustawienia, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru
Show All Settings w lewym dolnym rogu tego okna.

2.Rozwin kategorie Projects And Solutions i kliknij pozycje General.
Ta grupa pol wyboru i opcji odpowiada za konfiguracje ustawien Visual Studio
dotyczgcych projektow i rozwigzan.

3. Aby Twoje programy byty zgodne z przyktadami w tej ksiazce, zastosuj ustawienia
pokazane na ponizszym rysunku.

Options |E@
["5 Environment 1 Projects location: -

4 Projects and Solutions E:\vhlﬂshs| | |
General . o
Biildearid RiiA User project ternplates location: -

B Defaults ClUsers\Mike\Documentstyisual Studio 2010 TemplatesiProjectTemplates |_|

WC++ Directories
WC++ Project Settings
Source Control

User item templates location:
CllsersiMike\Documentsiisual Studio 20100 Ternplates\ltemTernplates | |

Text Editar Alweays show Error List if build finishes with errors
Debugging 7] Track &ctive Ttern in Solution Explarer
DiatahaseaTools | Show advanced build configurations
Fit Tools | &lweays show solution
HTML Designer
Office Taols | Save new projects when created
Test Tools V| W¥arn user when the project lacation is not trusted
- Text Ternplating | Show Qutput window when build starts
‘Windows Forms Designer Prompt for symbolic renarning when renarming files

“orkflow Designer

7] Show all settings ok [ canal
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W szczegolnosci dobrze jest usung¢ zaznaczenie pol wyboru Always Show Solu-
tion i Save New Projects When Created (jesli sg zaznaczone). Pierwsza z tych opcji
powoduje wyswietlanie w IDE dodatkowych polecen dotyczgcych rozwigzan. Nie
jest to konieczne w przypadku rozwigzan zawierajacych tylko jeden projekt (taka
sytuacja ma miejsce w przypadku wiekszosci programow w tej ksigzce). Druga
opcja powoduje wstrzymywanie sie przez Visual Studio z zapisaniem projektu
do momentu klikniecia polecenia Save All w menu File i podania miejsca dla
pliku. Taki ,op6Zniony zapis” pozwala utworzy¢ program testowy, skompilowac
go i sprawdzi¢, a nawet uruchomic bez fizycznego zapisania projektu na dysku —
wygodna mozliwos¢, gdy trzeba utworzy¢ na probe krotki program, a nastepnie
usuna¢ go catkowicie (odpowiednikiem tej sytuacji w dziedzinie przetwarzania
tekstu jest otwarcie nowego dokumentu programu Word, wprowadzenie adresu
dla etykiety pocztowej, wydrukowanie jej, a nastepnie wyjscie z programu Word
bez zapisywania pliku). Przy standardowych ustawieniach podczas wykonywania
¢wiczen z tej ksigzki bedzie pojawia¢ sie monit o zapisanie kazdego projektu zaraz
po jego utworzeniu. Mozna réowniez z gory zazadac zapisywania tych projektow,
zaznaczajgc pole wyboru Save New Projects When Created.

Jak mozna réowniez zauwazy¢ na rysunku w polu tekstowym Projects Location
wpisana jest lokalizacja ,C:\Vb10sbs”. Jest to standardowe miejsce plikow z przy-
ktadami do tej ksigzki. Wigkszos¢ tworzonych dalej projektow bedzie zapisywana
w tym samym folderze i bedzie miata prefiks ,My”, aby odréznic je od gotowych
projektow dostarczonych razem z ksigzka w celu analizy (trzeba koniecznie pamie-
ta¢ o zmianie tego ustawienia w swoim komputerze).

Po dostosowaniu wymienionych ustawien mozna przejs¢ do sprawdzania usta-
wien kompilatora Visual Basic.

4.Kliknij pozycje VB Defaults w oknie dialogowym Options.

Visual Studio wyswietli liste czterech ustawien kompilatora: Option Explicit,
Option Strict, Option Compare i Option Infer. Ekran powinien wygladac tak, jak
na rysunku.

G e
. Erwironment Default project settings:
4 Projects and Solutions o )
General Option Explicit: |u
Build and Run Option Strict: |Oﬁ‘ vl
VB Defaults —
WC ++ Directories Option Compare; |B|nary i
W ++ Project Settings Option Infer on 'l
Source Control
- Text Editaor
Debugging
> Database Tools
F# Tools
HTML Designer
Office Toals
- Test Tanols
» Text Ternplating
Windows Forms Designer
Workflow Desigrer
[ /] Showr all settings | QK | ‘ Cancel |
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Szczegolowy opis tych ustawien wykracza poza zakres tego rozdziatu. Niemniej
nalezy upewnic sie, czy opcja Option Explicit jest ustawiona na On, a opcja Option
Strict na Off (sa to domyslne ustawienia dla srodowiska Visual Basic w Visual Stu-
dio). Ustawienie Explicit On wymusza deklarowanie zmiennych przed ich pierw-
szym uzyciem w programie — bardzo dobra praktyka, do ktorej zachecam. Usta-
wienie Strict Off pozwala na konwersje w pewnych okolicznosciach zmiennych
i obiektow roznego typu bez generowania bledu przez kompilator (na przyklad,
moze to dotyczy¢ przypisania liczby do pola tekstowego). Chociaz jest to poten-
cjalnie ryzykowna praktyka programowania, ustawienie Option Strict Off jest
wygodne dla pewnego typu programéw demonstracyjnych. Bez tego ustawienia
kilka projektow z tej ksigzki moze wygenerowa¢ komunikaty btedéw podczas pro-
by uruchomienia.

Opcja Compare okresla metode poréwnywania podczas sortowania i porownywa-
nia réznych napisow. Wiecej informacji o poréwnywaniu napiséw i sortowaniu
tekstu mozna znalez¢ w rozdziale 13.

Opcja Infer pojawita sie w wersji Visual Basic 2008. Po ustawieniu Option Strict
na Off i Option Infer na On mozna deklarowa¢ zmienne bez jawnego okreslania
typu danych; w przypadku takiej deklaracji kompilator Visual Basic wywnioskuje
typ danych (lub postawi hipoteze na jego temat) na podstawie pierwszego przypi-
sania wartosci do zmiennej. Projektanci kompilatora Visual Basic dodali to ustawie-
nie, aby ulatwic¢ pisanie kodu przy jednoczesnym zachowaniu korzysci z deklaracji
typu. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 5.

Zasadniczo dobrze jest ustawia¢ opcje Option Infer na Off, aby unikng¢ nieocze-
kiwanych efektow podczas uzywania zmiennych w programach. Takie ustawienie
obowigzuje w wigkszosci przyktadowych projektow zamieszczonych na dotaczo-
nym dysku CD.

5. Posprawdzaj w oknie dialogowym Options dodatkowe ustawienia zwigzane ze sro-
dowiskiem programowania i z Visual Studio. Na koniec kliknij przycisk OK, aby
zamknac to okno.

Teraz mozna juz wyjs¢ z programu Visual Studio i przystapi¢ do programowania.
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O krok dalej: wyjscie z programu Visual Studio

Kazdy rozdziat tej ksigzki konczy sie podrozdziatem zatytutowanym ,Jeden krok
dalej”, ktory pozwala przec¢wiczy¢ dodatkows czynnosc zwigzang z aktualnym tema-
tem. Za ,Jeden krok dalej” wystepuje zawsze tabela ,Krotkie podsumowanie”, ktora
przypomina najwazniejsze zagadnienia omowione w rozdziale. Jesli wiec trzeba szybko
cos sprawdzi¢, mozna skorzystac z tej tabeli.

Po skonczeniu korzystania z Visual Studio danego dnia mozna zapisa¢ wszystkie
otwarte projekty i zamkng¢ srodowisko programowania. Sprobujemy teraz to zrobic.

Wychodzenie z programu Visual Studio

1. Zapisz wszystkie zmiany dokonane w programie klikajgc przycisk Save All na pasku
narzedzi Standard.

Jak zostato to opisane w poprzednim podrozdziale, standardowo w Visual Studio
2010 kazdy program musi mie¢ nadang nazwe w momencie rozpoczecia projek-
tu lub rozwigzania, natomiast okreslenie lokalizacji pliku oraz zapisanie projektu
jest konieczne dopiero po kliknigciu przycisku Save All lub wybraniu polecenia
Save All z menu File. Poniewaz w naszym projekcie nastgpito kilka zmian, trzeba
je teraz zapisac.

2. W menu File kliknij polecenie Exit.

Program Visual Studio zostanie zamkniety. Czas przejs¢ do rozdziatu 2. i naszego
pierwszego programu!
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