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nauczanie matematyki

1Zabawy
z liczbami

Pomysły, jak zainteresować
uczniów matematyką.

n TERESA OSADNIK

Chcia³am podzieliæ siê swoimi do-
�wiadczeniami z pracy w amery-
kañskiej szkole �redniej, w której od

kilku lat uczê matematyki. Zaprezentowa-
ne przeze mnie przyk³ady mog¹ byæ wy-
korzystane zarówno na lekcjach, jak i na
wszelkiego rodzaju zajêciach pozalekcyj-
nych, ³¹cznie ze �wietlicowymi. Praktyka
wykaza³a, ¿e poprzez stosowanie ró¿nego
rodzaju ciekawych zadañ i przyk³adów,
wykorzystuj¹cych matematyczne para-
doksy, triki, gry i zabawy, motywuje siê
m³odzie¿ do uczenia siê matematyki. Oto
kilka przyk³adów, wykorzystywanych prze-
ze mnie w tym celu na pocz¹tku lekcji.

Trik z liczb¹
1. Pomy�l sobie dowoln¹ liczbê.
2. Dodaj 3.
3. Wynik pomnó¿ przez 2.
4. Nastêpnie dodaj 8.
5. Wynik podziel przez 2.
6. Nastêpnie odejmij liczbê, któr¹ pomy-
�la³e�.
Co otrzyma³e�?

Wszyscy otrzymali tê sam¹ liczbê,
mimo ¿e ka¿dy pomy�la³ sobie na pocz¹t-
ku inn¹ liczbê. Jak to mo¿liwe?

Rozwi¹zanie: Niech n bêdzie pomy-
�lan¹ liczb¹. Wykonuj¹c wskazane czyn-
no�ci, otrzymujemy:
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Zabawa z numerem telefonu z za-
stosowaniem kalkulatora

Polecam uczniom wykonanie kolejno
o�miu poni¿szych dzia³añ, z zaznacze-
niem, by pamiêtali po ka¿dym dzia³aniu
nacisn¹æ przycisk �równa siê� (=).
1. Wpisz pierwsze cztery cyfry swojego
numeru telefonu1.
2. Otrzyman¹ liczbê pomnó¿ przez 800.
3. Dodaj 1.
4. Wynik pomnó¿ przez 250.
5. Dodaj liczbê utworzon¹ przez piêæ
ostatnich cyfr Twojego numeru telefonu.
6. Dodaj ponownie tê liczbê.
7. Odejmij 250.
8. Podziel przez 2.
Co otrzyma³e�? Czy wiesz dlaczego?

Wskazówki: Przypominam uczniom, i¿
ka¿d¹ liczbê mo¿na zapisaæ u¿ywaj¹c roz-
winiêcia dziesiêtnego, np.

1 Od 30.09.2009 wszystkie numery w Polsce, za-
równo stacjonarne, jak i komórkowe, są dzie-
więciocyfrowe.
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25 = 10 × 2 + 5
138 = 100 × 1 + 10 × 3 + 8

2678 = 1000 × 2 + 100 × 6 + 10 × 7 + 8

o Czterocyfrow¹ liczbê zapisujemy jako
rozwiniêcie dziesiêtne:

1000A + 100B + 10C + D
(gdzie A, B, C i D to kolejne cyfry wybra-
nej liczby).

o Pomnó¿ przez 800:
800 × (1000A + 100B + 10C + D) =
= 800 000 A + 80 000 B + 8000 C + 800 D.

o Dodaj 1:
800 000 A + 80 000 B + 8000 C + 800 D + 1.

o Pomnó¿ przez 250:
250 × (800 000 A + 80 000 B + 8000 C +
+ 800 D + 1) = 200 000 000 A +
+ 20 000 000 B + 2 000 000 C +
+ 200 000 D + 250

o Dodaj liczbê utworzon¹ przez piêæ
ostatnich cyfr Twojego numeru telefonu:

200 000 000 A + 20 000 000B +
+ 2 000 000 C + 200 000 D + 250 +
+ 10 000 E + 1000 F + 100 G + 10 H + J.

o Dodaj ponownie liczbê utworzon¹
przez piêæ ostatnich cyfr Twojego nume-
ru telefonu:
200 000 000 A + 20 000 000 B +
+ 2 000 000 C + 200 000 D + 250 +
+ 20 000 E + 2000 F + 200 G + 20 H + 2 J.

o Odejmij 250:
200 000 000 A + 20 000 000 B +
+ 2 000 000 C + 200 000 D + 250 +
+ 20 000 E + 2000 F + 200 G +
+ 20 H + 2 J - 250 = 200 000 000 A +
+ 20 000 000 B + 2 000 000 C +
+ 200 000 D + 20 000 E + 2000 F +
+ 200 G + 20 H + 2 J.

o Podziel przez 2:
100 000 000 A + 10 000 000 B +
+ 1 000 000 C + 100 000 D + 10 000 E +
+ 1000 F + 100 G + 10 H + J.

Zapiszmy otrzymany wynik u¿ywaj¹c
potêgi liczby 10:

108
 × A + 107

 × B + 106
 × C + 105

 × D +
+ 104

 × E + 103
 × F + 102

 × G +
+ 101

 × H + 100
 × J

Cyfry A, B, C, D, E, F, G, H, J w tej kolej-
no�ci tworz¹ Twój numer telefonu. Czy
teraz ju¿ wiesz, dlaczego zawsze otrzy-
masz swój numer telefonu?

Ujawniamy datê urodzenia � pra-
ca z kalkulatorem.

Po ka¿dym dzia³aniu naci�nij przycisk
�równa siê� (=).
1. Wypisz na kalkulatorze dzieñ Twoich
urodzin (liczba od 1 do 31).
2. Dodaj 2.
3. Wynik pomnó¿ przez 200.
4. Odejmij 400.
5. Dodaj miesi¹c Twoich urodzin (liczba
od 1 do 12).
6. Dodaj ponownie miesi¹c Twoich uro-
dzin.
7. Wynik pomnó¿ przez 5000.
8. Dodaj Twój rok urodzenia (np. 1999).

Co otrzyma³e�? Czy wiesz dlaczego? Je-
¿eli ci¹gle masz w¹tpliwo�ci, zobacz
wskazówki do przyk³adu 1.

Przy opracowaniu powy¿szych przy-
k³adów, a tak¿e tych, które pojawi¹ siê w
nastêpnych czê�ciach cyklu, korzysta³am
z nastêpuj¹cych ksi¹¿ek:
o Alfred S. Posamentier, Math Wonders to
Inspire Teachers and Students, ASCD, 2003.
o Alfred S. Posamentier, Ingmar Lehmann,
Mathematical Amazements and Suprises, Pro-
metheus Books, 2009.
o Alfred S. Posamentier, Herbert A. Haupt-
man, 101 Great Ideas for Introducing Key Con-
cepts in Mathematics, Corvin Press, 2006.q
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