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E-rzeczywistosc czy
e-nierzeczywistosc?

12

B MIROSEAW WOBALIS

,Cyfrowy cztowiek” bedzie réznit sie od nas w dwéch kluczowych aspek-
tach. Po pierwsze, cyfrowe narzedzia beda dla niego integralng czescia
ludzkiej dziatalnosci. Poza tym bedzie ,,cyfrowo madry”, tzn. bedzie umiat
wybraé narzedzia, ktére wespra jego wrodzone umiejetnosci.

W lutym 2010 r. na Wydziale Filologii
Polskiej i Klasycznej UAM w Poznaniu poja-
wila sie pierwsza grupa studentéw urodzo-
nych w czasach, gdy w Polsce dziatat juz In-
ternet. Pigkni i uSmiechnieci mtodzi ludzie
urodzeni w roku 1990!, ktérzy nie znali
innego $wiata niz rzeczywisto$¢ technologii,
komputeréw, telefonéw komérkowych i In-
ternetu. Byé moze bedac dzieémi, mieli juz
wlasne adresy e-mail?, korzystali z interne-
towych aukgji (poczatek serwisu Allegro to
rok 1999), uzywali komunikatora interneto-
wego (Gadu-Gadu - 2000) i jesli chcieli co$
znalez¢, to odruchowo wpisywali hasto do
wyszukiwarki Google (1998). Kim s3? Czy
technologia ich jako§ zmienita? Jakimi byli
uczniami i jakimi stang si¢ nauczycielami
jezyka polskiego? W przypadku naszego —
wciaz jeszcze niewielkiego — stazu interneto-
wego trudno o udzielenie jednoznacznych,
kompleksowych i naukowo zweryfikowa-
nych odpowiedzi. Od 1990 r. mineto zbyt
mato czasu. To dopiero pierwsze pokolenie
sieci — wciaz jeszcze bardzo mtode. Czujemy
i dostrzegamy jednak, ze ,,ci mtodzi” s3 inni,
specyficzni. Na bardziej pelne i wiarygodne
badania polskiego pokolenia Internetu po-
czekamy zapewne jeszcze kilka lat, jednak
juz dzi§ mozemy spojrze¢ (mam nadzieje, ze
z pozytkiem) na fragment dorobku badaczy
z kontynentu, na ktérym nowe technologie

polonistyka

oraz Internet rozwijaly sie najwczesniej, za$
media i mass media elektroniczne o wiele sil-
niej oddziatywaly na spoteczefistwo niz u nas.
Mowa oczywiScie o Ameryce Pétnocnej.

Od dawna takze w naszym kraju — w tym
natamach ,,Polonistyki” — pojawiajg sie glosy
moéwigce o bardzo powaznych (i poglebiaja-
cych sie) rozbiezno$ciach miedzy $wiatem
wspolczesnych dzieci i nastolatkéw a ogdl-
nie rozumianym $wiatem szkoly® — z jej in-
stytucjonalnym wymiarem, technologicznym
ubéstwem  oraz nieodnajdujgcymi  sig

W 1990 r., w zwiazku z przemianami demokra-
tycznymi w Polsce, zniesione zostaja restrykcje
technologiczne formalnie uniemozliwiajace rozwdj
Internetu. Jeszcze w tym roku powstaja regional-
ne wezly sieci w Warszawie, Wroclawiu i Krako-
wie. W ciggu pierwszego roku od powstania we-
zta z poczty elektronicznej skorzystato dziesiec ty-
siecy 0s6b. Petne podtaczenie Polski do Internetu
Swiatowego nastapito jednak dopiero rok poznie;j.
Zréodto: http://www.kaila.biz/design/htm/article/hi-
storia.htm Ostatni dostep: 4.10.2010.
2 W 1996 r. firma Polbox zaoferowata pierwsze

w Polsce darmowe konta e-mail.
3 B. Chrzastowska, Dary kina, ,,Polonistyka” 1996,
nr 5, s. 295: Szkola jest z natury konserwatywna
i choc taka byc musi, nie oznacza to jeszcze, Ze ma
byc takze archaiczna. Wcigz jednak jezyk szkoty i je-
zyk domu to dwa zbyt réine jezyki: A tak si¢ dzieje,
kiedy dzieci wkraczajgce w swiat kultury poprzez
obrazy — nieruchome (komiks) i ruchome (film) —
w szkole kontaktujq si¢ najczesciej ze stowem lite-
rackim i to czesto w XIX-wiecznym wydaniu!
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w nowej rzeczywistosci nauczycielami. Pro-
blem ten na gruncie amerykafiskim w inte-
resujacy sposéb przeanalizowal Marc Pren-
sky w opublikowanym w roku 2001 r. glo-
$nym artykule Digital Natives, Digital Immi-
grants*. Wedtug Prensky’ego gtéwna (a wla-
$ciwie jedyna) przyczyng nieprzystosowania
wspolczesnej szkoly jest po prostu rdéznica
wiekowa/pokoleniowa pomiedzy nauczycie-
lami a uczniami. Statystycznie najwieksza
grupa nauczycieli mieSci si¢ w przedziale wie-
kowym 35 — 47 lat. To pokolenie autor On
the Horizon nazwat cyfrowymi imigrantami,
ktérzy dorastali w czasach, kiedy najwaznie;j-
sze byly spofeczne interakcje (w dodatku
w Polsce znacznie silniejsze niz w USA), cy-
frowi imigranci lepiej odczytuja emocje, sa
bardziej metodyczni, obowigzkowi i doklad-
ni. Ponadto wychowani i uksztaltowani zo-
stali w czasach mediéw biernych — tym
samym przystosowani sg do liniowego i li-
nearnego odbioru szanujacego klasyczny po-
rzadek czytania komunikatéw.

Gdy pod koniec XX w. wybuchta rewo-
lucja technologiczna, a p6Zniej rewolucja hi-
pertekstowa i

ekspansja Internetu,

ich postrzeganie $wiata i system warto$ci
byly juz w petni uksztattowane i nieprzysto-
sowane do odbioru mediéw interaktyw-
nych’. Okreslenie ,,cyfrowy imigrant” ozna-
cza wiec te osoby, ktore z racji wieku, nie-
rzadko bez entuzjazmu, zostaly postawione
przed faktem egzystencji w obcym komuni-
kacyjnie $wiecie. Cze$¢ z nich pojecie przy-
musowej migracji do nowej rzeczywistosci
traktowata niezwykle powaznie, $wiadomie
deklarujac niecheé do nowych mediéw i no-
wych technologii, a nawet ich odrzucenie.
Mtodsze pokolenie — Prensky dla potrzeb
swojej pracy przyjal, ze s3 to roczniki uro-
dzone w pdznych latach 70. (w Polsce bedg
to raczej osoby urodzone pod koniec lat 80.)
—dorastato i dojrzewato juz wér6d nowocze-
snych i interaktywnych technologii: kompu-
teréw, odtwarzaczy mp3, telefonéw komor-
kowych, Internetu, telewizji satelitarnej. Ko-

munikacja tej grupy to interakcja, wirtual-
no$¢ i dominacja mediéw cyfrowych (jesli
ksigzka/zdjecie/kartka pocztowa — to cyfro-
wa, a nie papierowa). Co wiecej — technolo-
gie (najczesciej po prostu gadzety) stanowig
w tej grupie bardzo wazng cze$é codzienne-
go oraz spotecznego zycia — nierzadko deter-
minujac ich zachowanie, samopostrzeganie
czy status w grupie®. Generacje te Prensky
okreslit mianem cyfrowych tubylcow. To
ludzie, ktérzy $wietnie poruszajg sie we
wszelkich  obszarach  technologicznych,
ktérzy odruchowo zagladaja do wyszukiwar-
ki internetowej (zamiast do biblioteki), pre-
feruja kontakty wirtualne, znajomych pozna-
ja zazwyczaj w Internecie, a biorgc do reki
nowe urzgdzenie elektroniczne, obstuguja je
bez potrzeby zapoznania sie z instrukcja ob-
stugi — po prostu ,,czuja”, jak urzadzenie po-
winno dziataéiono dziata. Jak wyliczyt autor
Digital Natives, Digital Immigrants ,tubyl-
cy” do 18. roku zycia spedzaja $rednio 10
tys. godzin na grze w gry komputerowe, 20
tys. godzin na ogladaniu telewizji i mniej niz
5 tys. na czytaniu ksigzek. Surfowanie w In-
ternecie stato sie codziennoscig. Wyobraze-
nie sobie §wiata sprzed Internetu wydaje si¢

* M. Prensky, Digital Natives, Digital Immigrants
w: On the Horizon, Vol. 9 No. 5, Bradford: MCB
University Press 2001.

5 Z teza Prensky’ego polemizowali Ofer Zur i Azzia
Zur, wyodrebniajac kilka podkategorii cyfrowych
imigrantéw: catkowicie unikajacych nowych tech-
nologii (,avoiders”), niechetnie dostosowujacych
siec do nowej rzeczywistosci (,,reluctant adopters™)
oraz tych, ktorzy bardzo fatwo akceptuja wszel-
kie nowinki (,eager adopters”). O. Zur, A. Zur,
On Digital Immigrants & Digital Natives: How
the digital divide creates conflict between parents
and children, teachers and students, and the older
and younger generations 2010. [Online].Dostep
07.10.2010. Dostepny w Internecie: http://www.
zurinstitute.com/internetaddiction.html.

¢ W reportazu E-galerianki, opublikowanym
w ,,Newsweeku” 27 wrze$nia 2010 r., znalazta
sic wzmianka o tym, ze nastoletnie prostytutki
najchetniej uprawiaja seks za prezenty — a w szcze-
g6lnosci techno-gadzety. [Online]. Dostep
07.10.2010. Dostepny w Internecie: http://www.
newsweek.pl/artykuly/sekcje/spoleczenstwo/
e-galerianki-prostytucja-nastolatek-w-sieci,65297,1
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koszmarem i egzystencja na miare czasdéw

bez elektrycznodci.

Wedtug Prensky’ego obie grupy nie sg
w stanie sie spotkaé, gdyz pierwsi rozwijaja
sig/przystosowuja si¢ w nowej rzeczywistosci
zbyt wolno, natomiast drudzy zmieniajg za-
réwno siebie, jak i §wiat wokot zbyt szybko.
W efekcie codziennoscig jest to, ze nauczy-
ciele-imigranci postuguja sie przestarzatymi
kodami i zmagaja sie (nierzadko bezsilnie)
z zadaniem uczenia populacji uczniéw-tubyl-
céw, postugujacej sie zupelnie nowym jezy-
kiem i nowymi technologiami komunikacji.
Tym samym szkota w obecnej formule nie
ma nowym pokoleniom zbyt wiele do zaofe-
rowania.

Prensky nie byl pierwszym Amerykani-
nem, ktory tak bezposrednio wskazal na nie-
pokojace zmiany spoteczne zwigzane z me-
diami i technologiami informacyjnymi. By¢
moze inspiracja dla niego byta High Tech high
touch Johna Naisbitta, Nany Naisbitt i Do-
uglasa Philipsa’. Ksigzka zawiera imponuja-
ce wyniki badaf nad przemianami w spole-
czefistwie, kulturze i sposobie postrzegania
$wiata przez mieszkaficow USA. Poczawszy
od roku 1967(!), w ciggu pierwszych dwu-
dziestu lat badaf Naisbitt przeanalizowal
metoda analizy tresci artykuly z wigkszosci
gazet codziennych (réwniez lokalnych),
ktére w tym czasie ukazaly si¢ w USA (dzien-
nie analizowano 200 tytuléw, miesiecznie
okoto 6 tysiecy). Od poczatku lat 90. do
badafi wykorzystywano juz Internet i prze-
twarzano jeszcze wiecej danych. Podsumo-
wujac wyniki swoich badaf, autorzy wysu-
waja w ksigzce teze, ze Ameryka kofica XX
w. jest krajem w pelni ,,odurzonym?, ,,zatru-
tym” technologiami, a te staly sie rodzajem
amerykanskiego mitu definiujgcego tozsa-
mo$¢ obywateli najbogatszego kraju $wiata.
Oznakami zycia w strefie technologicznego
odurzenia s3:

1. Preferowanie rozwigzan doraznych, po-
czynajac od religii, na jedzeniu koficzac
(Czujgc powracajgcq pustke, na oslep
szuka sig czegos, co jg wypetni, i niejasno
nazywa sig to cos sensem zycia®). Wedlug
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autoréw dotyczy to powszechnego szuka-
nia méd i wyr6znikdéw, miedzy innymi
nadmiernego ekscytowania sie roznorod-
nymi doznaniami religijnymi (New Age,
buddyzm, scjentyzm, tradycyjne religie),
poszukiwanie rozmaitych i oryginalnych
modeli zycia (z dietami i joga wlacznie) az
do magicznej wiary w medycyne i pigutki
na wszystko.

. Uwielbienie dla technologii lub strach

przed nia. To postawa, w ktérej nie istnie-
je neutralno$é wobec technologii i wyste-
puja tylko dwa stany — albo uwielbienie
(jako przyktad wskazuje sie Johna Negro-
ponte’a, ktéry od lat forsuje utopijny
pomyst rozdawania laptopéw na korbke
mieszkanicom Afryki), albo strach i niena-
wisc.

. Niwelowanie roéznicy pomie¢dzy tym, co

prawdziwe, a tym, co udawane. Wedlug
autoréw ksigzki to stan ciagtej ekscytacji
sztucznym $wiatem wykreowanym takze
przez media — przejmowanie si¢ zyciem
bohater6w seriali, kibicowanie uczestni-
kom telewizyjnych show, zbieranie i po-
wtarzanie plotek o gwiazdach itd.

. Przyjmowanie przemocy za rzecz normal-

na. Tu za przyklad stuzy rynek militarnych
zabawek — oferta narzedzi mordu dla
dzieci (pistoletéw, karabindw, nozy, zot-
nierzykow, gier komputerowych) jest nad-
zwyczaj bogata, co zdaniem autoréw
badan jest jedng z gtéwnych przyczyn wy-
stepujacych co jaki§ czas aktéw zbioro-
wych mordéw (ostatnio coraz czesciej po-
petnianych przez mtodziez w szkotach lub
na kolegach ze szkoty).

. Kochanie technologii tak, jak kocha si¢

zabawke. Niedawno Amerykanie zapytani
o rzeczy dla nich najwazniejsze na pierw-
szym miejscu wymienili zabawe, nastepnie
walke z nadwagq i uporzgdkowanie Zycia®.

J. Naisbitt, N. Naisbitt, D. Philips, High Tech high
touch. Technologia a poszukiwanie sensu, Poznaf
2003.

Tamze, s. 14.

Tamze, s. 27.
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Wedtug Naisbitta wspotczesny rynek bez
zadnej trudno$ci wdrozyt zasady sprzeda-
zy zabawek dla dorostych — specjalisci od
marketingu w forme zabawki czy zabawy
ubierajg dzi§ wickszosé produktéw: jesli
buty, to do lepszej zabawy, jesli samochéd
—do bardziej ekscytujacej zabawy w tere-
nie, jesli fundusz emerytalny — to §wietna
zabawa na staro§¢ itd.

6. Przezywanie wlasnego zycia w zdystan-
sowaniu i w roztargnieniu. W tym punk-
cie pytania autoréw skupiajg si¢ na tym,
czy wspdlczesny model zycia opierajacego
sie gléwnie na technologiach, a w szcze-
go6lnosci technologiach komunikacyjnych,
stuzy rozwojowi, samorozwojowi, czy
moze zabiciu nudy i samotnoSci. Samotne
wysiadywanie w pokoju i prowadzenie in-
ternetowych rozmow to nowe zjawisko
spoleczne, ktdremu nie towarzyszy jednak
powstawanie spolecznosci'. Technologia
mami $wiatelkami i zniewala nowymi
funkcjami, skutecznie odwraca uwage!.

Przypuszczenia Prensky’ego moéwigce
o przemianach w mézgu zachodzacych na
skutek silnych bodZcéw komunikacyjnych
potwierdzil eksperyment, jaki w 2007 r.
przeprowadzili Gary Small oraz Gigi Vorgan.
Wyniki zostaly opublikowane w roku 200812,
Small, przystepujac do eksperymentu, zada-
wal podobne pytania jak Prensky:

Skoro media elektroniczne pochlaniajg dzie-
ciom i mlodzieZy mndstwo czasu, pojawia sig
pytanie, jak technologia wplywa na rozwdj ich
mozgus®.

Badacze wykonali rezonans magnetyczny
mobzgu w dwodch grupach. W jednej znalazto
sic troje do$wiadczonych internautéw,
w drugiej — tr6jka internetowych nowicjuszy.
Badani otrzymali gogle, wewnatrz ktérych
wys$wietlane byly tradycyjne teksty nazmiane
ze stronami internetowymi. Przy czytaniu
zwyktego tekstu w obu grupach nie byto zad-
nych réznic w aktywnos$ci mézgu. Jednak
w przypadku wy$wietlania stron interneto-
wych mézgi doswiadczonych internautéw
wykazywaly znacznie wiekszg aktywno$¢ niz

mdzgi poczatkujacych, zwlaszcza w obszarze
kory przedczotowej, odpowiedzialnym za
rozwigzywanie probleméw i podejmowanie
decyzji. Wedlug Smalla oznacza to, ze w mé-
zgach internautéw w wyniku intensywnego
korzystania z Internetu powstaly nowe $ciez-
ki neuronalne, ktérych nie odnaleziono
u 0s6b niekorzystajacych z Internetu. Ekspe-
ryment kontynuowano — jednak tym razem
w ciggu szeéciu dni ,nowicjusze” mieli raz
dziennie intensywnie korzysta¢ z Internetu.
Small powtérzyt badanie rezonansem ma-
gnetycznym w identycznych warunkach jak
za pierwszym razem. Nowe badanie wyka-
zalo, ze aktywno$¢ mézgdéw ,nowicjuszy”
zmienita sie i przypominata juz mniej wiecej
to, co dziato sie w mozgach internetowych
weteran6w. Najbardziej zadziwito badaczy
tempo, w jakim

mozgi zostaty ,,przeprogramowane”

do petnienia nowej funkgji. Small w ksigz-
ce iBrain... poréwnuje te szokujacg elastycz-
no$¢ mézgu do zmian z okresu, gdy nasi
przodkowie zaczeli uzywad narzedzi i prze-
stali by¢ obureczni. To prawdziwa rewolucja
cywilizacyjna i w tym kontekscie sygnalizo-
wane wczesniej zmiany spoleczne sg zaczy-
nem jakich$ trwatych fizjologicznych prze-

10 Tamze, s. 33.

Podobne spostrzezenia dotyczace relacji miedzy
technologia a kulturg wysnut Neil Postman, kto-
ry opisuje $wiat przeobrazony w technopol - to-
talitarng technokracje definiujacej stan kultury
i stan umystu. To $wiat polegajacy na gloryfika-
¢ji technologii oraz na odnajdywaniu w niej jedy-
nego (bo obiektywnego) sensu ludzkiego zycia. To
Swiat, w ktoérym technologia my$li za cztowieka,
gdyz technologia si¢ nie myli. Ocena subiektywna
jest zfa ocena — stad najlepsze sa np. ,,obiektywne”
testy i rankingi, a o ocenie i przysztosci decyduje
»tajemniczy i obiektywny klucz”; do ktérego czto-
wiek musi sie dopasowaé. N. Postman, Technopol.
Triumf techniki nad kulturg, Warszawa 1995.
2 G. Small, G. Vorgan, iBrain: Surviving the Technolo-
gical Alteration of the Modern Mind, New York 2008.
13 Cytat z wywiadu dla ,,Gazety Wyborczej” opu-
blikowanego 3 grudnia 2008 r. [Online]. Dostep
07.10.2010. Dostepny w Internecie: http://
wyborcza.pl/1,75476,6017094,]Jak_internet_zmie-
nia_mozg.html.
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mian w rozwoju homo sapiens, ktOre naste-
puja w mézgu na skutek zmiany metod ko-
munikowania sie. Tysiace lat temu jedna pét-
kula mézgu wyspecjalizowalta sie w precyzyj-
nym wykonywaniu czynnosci, druga w ro-
zumieniu mowy. Dzisiaj obserwujemy zmiany
w tych obszarach mézgu, ktére przysztym
pokoleniom najprawdopodobniej pozwola
szybciej podejmowaé decyzje, czeSciej niz
teraz wykonywac kilka czynnosci jednocze-
$nie, dostrzegal wiecej szczegdtow i posiadad
doskonatg koordynacje czynnosci oka i reki.
Liczne badania — w tym eksperymenty
oparte na $ledzeniu ruchéw galek ocznych
0s0b siedzacych przed komputerem, ankiety
przeprowadzane wsrdd internautéw, analizy
czestotliwo$ci korzystania z wybranych stron
czy uzytkowania funkcji komputerowych —
wykazuja dosé jednoznacznie, ze kiedy tylko
taczymy sie z Internetem, zaczynamy reago-
wac szybciej i niestety bardziej chaotycznie.
Trudno o skupienie, gdyz wspélczesny mul-
timedialny Internet to system oparty na cig-
glym przerywaniu i odwracaniu uwagi jedy-
nie po to, aby za chwile przeniesé jg na inng
strone www. Jedno z badan Internetu doty-
czace tego, jak kobiety szukajg w sieci infor-
magji na stronach z dziedziny medycyny, wy-
kazalo, ze doswiadczona uzytkowniczka In-
ternetu jest w stanie ocenic wiarygodnosc,
ugytecznosc strony i jej merytorycing war-
t0s¢ w ciggu zaledwie kilku sekund'*.
Zgodnie z dowodem Smalla — im wigksza
mamy praktyke w przegladaniu stron, tym
szybciej nasz mdzg programuje si¢ (przesta-
wia sie) do tych zadaf. Tak wiec z jednej
strony doS§wiadczony internauta musi sobie
przyswoi umiejetnosé szybkiego reagowania
na sygnaly, ktére odwracaja jego uwage,
z drugiej — musi posig$é zdolnosé szybkiej
selekeji kilku wybranych i wartoSciowych
stron z oferty setek, jesli nie tysiecy innych.

Potega wyszukiwarki Google

opiera si¢ miedzy innymi na zastosowa-
niu spegjalistycznych algorytméw matema-
tycznych (trzymanych przez spélke w naj-
wickszej tajemnicy), ktére starajg sie anali-

zowad i filtrowaé miliony wynikéw tak, aby
te najtrafniejsze, najciekawsze lub najwarto-
$ciowsze znajdowaly sie posrdd pierwszych
10, 20 wyswietlonych wynikéw (z reguly
tylko tyle odnoénikéw jest w stanie przejrzeé
typowy internauta). Nieprzypadkowo tez
jedng z dynamiczniej rozwijajacych si¢ gatezi
ustug internetowych jest tzw. pozycjonowa-
nie stron internetowych, polegajgce na takim
ich opisywaniu i umiejscawianiu w sieci, by
wyszukiwarka Google traktowala je jako
strony istotne.

Wiemy juz, ze uzytkownik Internetu musi
reagowac szybko i czesto zmienia swoje pola
zainteresowania. Jak w takim razie reaguje
na to mozg? Przede wszystkim kazdy rzut
oka, kazde klikniecie w inny odnos$nik i ana-
liza nowej strony (nawet pobiezna i szybka)
zakléca koncentracje i obcigza pamieé robo-
cza mbzgu. Kognitywne koszty takiego po-
stepowania moga by¢ duze. Dodatkowo s3
one powiekszone o to, co naukowcy zajmu-
jacy sie badaniami mo6zgu nazywaja switching
costs (koszty przelaczenia/przestawiania sie).
Za kazdym razem, gdy przenosimy wzrok
i uwagg na inny obiekt (np. na kolejng mul-
timedialng strone internetows), mézg musi
sie przetaczyé/przestawié i zuzywa do tego
znacznie wiecej energii niz na standardowe
przeniesienie uwagi (np. gdy dostrzega ptaka
na drzewie). Jak zaznacza Nicholas Carr’’ —
wiele badan wykazato, ze przeskakiwanie od
jednego zadania do drugiego moze w znacz-
nym stopniu utrudniaé myslenie i zwickszaé
prawdopodobiefistwo przeoczenia lub nie-
zrozumienia istotnych informacji. Carr przy-
tacza bardzo ciekawy eksperyment dwdch
kanadyjskich naukowcéw z roku 2001. Ba-
dacze poprosili grupe 70 os6b o przeczyta-
nie tego samego, krotkiego opowiadania.

4 Cyt. za: N. Carr, The Web Shatters Focus, Rewires
Brains, Wired”, czerwiec 2010. [Online]. Dostep
07.10.2010. Dostepny w Internecie: http://www.
wired.com/magazine/2010/05/ff_nicholas_carr/all/1.

'S N. Carr, The Web Shatters Focus, Rewires Brains,
Wired”, czerwiec 2010. [Online]. Dostep
07.10.2010. Dostepny w Internecie: http://www.
wired.com/magazine/2010/05/ff_nicholas_carr/all/1
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Potowa przeczytala tekst w tradycyjnej
formie linearnej (czytala dtuzszy fragment
na ekranie, po wybraniu przycisku ,,dalej”
przechodzita do czytania kolejnego fragmen-
tu). Druga grupa otrzymala tekst w formie
hipertekstowej, w ktdrej, aby kontynuowad,
nalezato klikaé na podswietlane stowa w tek-
$cie. Badanie wykazalo, ze czytelnicy ,,hiper-
tekstowi” odczytywali tekst o wiele dtuzej
od czytelnikéw ,,klasycznych”, co wiecej — 7
razy wiecej os6b w grupie hipertekstowej
ocenito sam tekst jako trudny. Carr, prezen-
tujac kilka innych podobnych badan, kon-
kluduje, ze mozna przyjaé, iz ,,przeskakiwa-
nie” pomiedzy tekstami oraz hipertekstowe
klikanie, w przeciwiefistwie do odczytywa-
nia linearnego, znacznie utrudnia rozumie-
nie tekstu. Inny ciekawy efekt ,,rozkojarze-
nia” odkryta w polowie lat 90. Hanna Gu-
linskae.

Poznanska badaczka zauwazyta, ze praca
uczniéw przy komputerach moze prowadzié
do roznego rodzaju niepozadanych zacho-
wan. Nalezg do nich nadpobudliwo$¢ psy-
choruchowa (przejawiajaca sie zfg koncen-
tracjg uwagi, ostabieniem proceséw analizy
i syntezy, ostabiong zdolnoscig planowania
i wzmozong emocjonalno$cig) oraz réznego
rodzaju zahamowania (objawiajace sie utrud-
nionym odbiorem informacji, wolniejszym
sposobem my§lenia i porozumiewania).

Pojawiajq sig (...) zachowania charaktery-
styczne dla pracy z komputerem, a wsrdd nich,
zwlaszcza w przypadku indywidualnego korzy-
stania z komputera, niesubordynacja, polegajgca
na trudnym do opanowania dgzeniu do przeglg-
dania wszystkiego, co w danym momencie znaj-
duje si¢ na dysku komputera®.

W realizowanych przeze mnie od 2006
do 2008 r. badaniach nad multimedialnym
podrecznikiem jezyka polskiego do liceum
przeprowadzitem eksperyment, w ktérym
dwoém grupom uczniéw polecilem obejrze-
nie, a nastepnie analiz¢ fragmentéw tego
samego filmu — Olimpii Leni Riefenstahl.
Obie grupy mialy napisaé prace zatytutowa-
ng Od idei do ideologii — scharakteryzuj me-
chanizm przeksztalcania przez rezimy totali-

tarne idei w ideologie na podstawie znanych
sobie tekstow kultury. Pierwsza grupa miala
obejrzeé film w sposéb tradycyjny — w szkol-
nej sali telewizyjnej i z aktywnym udzialem
nauczyciela zadajacego pytania, zwracajace-
go uwage na istotne szczego6ly. Druga grupa
otrzymata do obejrzenia multimedialng
lekcje prezentujaca film oraz bardzo bogaty
material dodatkowy (r6zne konteksty — lite-
rackie, malarskie, komentarze, objasnienia
trudnych hasel, biogramy). Materiat zamiesz-
czony na ptycie w zatozeniu byt znacznie bo-
gatszy i roznorodniejszy od tego, ktory mial
do dyspozydji nauczyciel.

Badanie wykazato jednoznacznie, ze
w grupie pierwszej, prowadzonej wedlug tra-
dycyjnego porzadku lekcyjnego, prac do-
brych i §rednich (a wiec poprawnych) byto
znacznie wiecej niz w grupie ,,multimedial-
nej” sterowanej przez mechanizm hipertek-
stowy. W grupie ,,multimedialnej” byto czte-
rokrotnie mniej prac, ktére spetnialyby kry-
terium merytoryczne (zrozumienie mecha-
nizmu przeksztalceniaprzez rezimy totalitar-
ne idei w ideologie). Jednym stowem -
uczniowie widzieli przekaz, umieli popraw-
nie nazwaé niektore zjawiska, wickszosci
istotnych elementéw jednak nie dostrzegli
lub je przegapili.

Jak wskazuje Carr w swoim artykule The
Web Shatters Focus, Rewires Brains, niekto-
re zdolnosci ulegaja rozwinieciu w wyniku
korzystania z komputera i z sieci — najcze-
Sciej s3 to te bardziej prymitywne funkcje
umystuy, takie jak koordynacja oczu i rak, re-
akcje odruchowe oraz przetwarzanie bodz-
céw wzrokowych. Jednakze — jak napisata
Patricia Greenfield'® — Kazde medium rozwi-

16 H. Gulifiska, A. Burewicz, Chemia z elementami
ekologii. Czes¢ 1. Podstawy chemii. Multimedialny
podrecznik dla gimnazjum, Warszawa 2000.

H. Gulinska, Strategia multimedialnego ksztalce-
nia chemicznego, Poznan 1997, s. 292-293.

P. Greenfield, Technology and Informal Educa-
tion: What Is Taught, What Is Learned, ,,Science”,
Vol. 323. nr 5910, ss. 69 — 71. [Online]. Dostep
07.10.2010. Dostepny w Internecie: http://www.
sciencemag.org/cgi/content/abstract/323/5910/69
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ja pewne zdolnosci kognitywne kosztem
innych. W artykule przeanalizowata ponad
40 réznych badaf dotyczacych wplywéw
wywieranych przez media na naszg inteligen-
cje i zdolno$é uczenia sie. Wnioski nie byty
zbyt pozytywne. Coraz intensywniejsze ko-
rzystanie z sieci i innych technologii ekrano-
wych doprowadzito i coraz silniej prowadzi
wedhug niej do powszechnego i wyrafinowa-
nego rozwoju opisanych wyzej umiejetnosci
wizualno-przestrzennych.

Te zyski idg jednak niestety w parze z ob-
nizong zdolnoscig do glebokiego przetwarza-
nia bodécow, ktore lezy u podstaw swiado-
mego zdobywania wiedzy, analizy intuicyj-
nej, krytycznego myslenia, wyobrazniireflek-
sji. Carr w zakoficzeniu swojego artykulu
opublikowanego na tamach ,Wired” przyta-
cza jeden z eksperymentéw (rok 2009) na-
ukowcéw z Uniwersytetu Stanforda. Prze-
prowadzili oni serie badan, zaréwno na
grupie os6b doswiadczonych w trybie wielo-
zadaniowym (tzw. multitansking — umiejet-
no$¢ wykonywania wielu zadafi na raz, np.
otwieranie i §ledzenie wielu stron w tzw. za-
ktadkach), jak i na grupie ludzi, kt6rzy rzadko
pracowali w ten sposob (skupiali uwage na
odczytywaniu tylko jednego komunikatu od
poczatku do konca). Naukowcy odkryli, ze
wielozadaniowcy czeSciej ulegali efektowi
rozproszenia uwagi, znacznie trudniej byto
im zapanowa¢ nad swojg pamiecia i wiecej
wysitku kosztowalto ich skoncentrowanie sie
na poszczegblnych zadaniach.

Jak powyzsze zmiany moga wptynaé na
szkolng edukacje w najblizszej przysztosci
w Polsce? Trudno o jednoznaczng odpowied?
— Internet w Polsce to wcigz (mimo 20 lat
obecnosci) atrakcyjna nowos$é. Biorge pod
uwage dostepno$¢ tej ustugi, nadal bardzo
powaznie ustepujemy nie tylko krajom na
Zachodzie, lecz takze krajom baltyckim
i naszym potudniowym sasiadom. Wcigz sa
takie rejony w Polsce, gdzie Internet jeszcze
nie zagoScil. Pamietajgc jednak o przedsta-
wionych wyzej wnioskach, mozna zalozy¢,
ze w najblizszej przysztosci szkota w dzisiej-
szej formule nie bedzie w stanie zaoferowaé

pokoleniu sieci za wiele nowego. Problemy
komunikacyjne raczej si¢ pogtebia, tak jak
zwigksza sie trudnosci np. z czytaniem i ro-
zumieniem diuzszych tekstow. Nie wydaje
sie, zeby rozwigzaniem miala by¢ kompute-
ryzacja nauczania czy — tym bardziej — stop-
niowe upraszczanie podstaw programowych.

»Cyfrowy cztowiek” bedzie réznit sie od
nas w dwoch kluczowych aspektach. Po
pierwsze, cyfrowe narzedzia beda dla niego
integralng czeécia ludzkiej dziatalnosci. Poza
tym bedzie ,cyfrowo madry”, tzn. bedzie
umial wybraé narzedzia, ktére wesprg jego
wrodzone umiejetnodci oraz bedzie uzywat
ich, zeby utatwié i polepszy¢ proces decyzyj-
ny. Prensky przewiduje, ze juz za zycia dzieci
urodzonych w latach 90. rzeczywistoscig
stang si¢ najbardziej fantastyczne wizje roz-
woju technologicznego — pojawig sie chipy
wszczepiane do mozgu, miniaturowe urza-
dzenia poprawiajace wzrok i stuch, urzadze-
nia do manipulowania mys$lami. Niezwykle
dynamicznemu rozwojowi podlegaé bedzie
cala dziedzina genetyki.

Pozostaje mieé tylko nadzieje, ze nowe cy-
frowe pokolenie nadal zachwycadé si¢ bedzie
koncertami skrzypcowymi Vivaldiego, obra-
zami Breugela i poezjg Milosza.

Mirostaw Wobalis — adiunkt w Zakiadzie Nauk Pomoc-
niczych i Edytorstwa IFP UAM, wspottworca pierw-
szego polskiego podrecznika multimedialnego, pro-
ducent programow i pomocy multimedialnych, tworca
i koordynator Platformy Informatycznej www.e-ifuam.
amu.edu.pl

The article focuses on answering the
question: Who is today’s student? What is
the impact on him with modern technolo-
gy? Seeks to answer the question in a re-
cent U.S. study. Cited works are Marc
Prensky, John Naisbitta, Gary Small, Nicho-
las Carr. Examines the works in which the
researchers argue a very strong influence
of technology on thinking and actions of
young people. Quoted Gary Small studies
are showing that young generation of ,Digi-
tal Natives” are characterized by physio-
logical changes in the way of thinking.
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